Тема 1.  Інтерфейс програми CorelDRAW. Огляд панелі інструментів. Знайомство з меню
Вступ. Графічний редактор CorelDRAW призначений для роботи з векторною графікою і є безсумнівним лідером серед аналогічних програм. Популярний CorelDRAW завдяки великим набором засобів створення і редагування графічних образів, зручним інтерфейсом і високою якістю одержуваних зображень. Особливо зручний CorelDRAW при створенні ілюстрацій, що складаються з безлічі малюнків, фотографій і написів. Розташувати в потрібних місцях компоненти зображення за допомогою CorelDRAW надзвичайно просто. У пакет програм CorelDRAW крім власне редактора векторної графіки входить редактор растрової графіки Corel Photo-Paint. Інтерфейс обох програм дуже схожий, а по можливостях вони доповнюють один одного. Використовуючи дві ці програми, ви зможете виконати практично будь-яку, саму складну, графічну роботу. Нова програма, що входить до складу пакета CorelDRAW , називана Corel R.A.V.E., призначена для створення анімації. Тепер ви можете створювати мультфільми на основі векторної графіки. Програма Corel R.A.V.E. дозволяє експортувати результат у різноманітні популярні формати, у тому числі у формат Macromedia Flash. Також у стандартне постачання CorelDRAW входить безліч готових картинок, що ви можете використовувати при створенні власних ілюстрацій.

Для створення ілюстративної графіки іноді користуються вбудованими засобами текстових або табличних редакторів, але більш професійного результату і за більш короткий термін можна домогтися за допомогою спеціалізованих програм. Сама популярна програма ілюстративної або, інакше кажучи, векторної графіки є графічний редактор Corel DRAW.  Програма Corel DRAW є головною в складі пакета програм Corel DRAW. Крім неї в пакет входять редактор зображень (растрової графіки) Corel PHOTO-PAINT і ряд допоміжних утиліт.

Запуск Corel DRAW 

Для запуску Corel DRAW необхідно клацнути по кнопці [Пуск], вибрати пункт головного меню Програми, підпункт Corel DRAW (інші варіанти Corel Graphics або Corel) і клацнути по піктограмі Corel DRAW. Відразу після запуску на екрані відкриється вікно Corel DRAW 


Рис1. Заставка при запуску програм 

У залежності    від       настроювань   графічного редактора при   старті   можливі наступні варіанти: створити новий малюнок, запропоновано      відкрити     малюнок    для подальшого редагування, відкрити    останній малюнок, що редагувався. Однак   найчастіше на екран виводиться заставка Welcome to CorelDRAW (Добро пожаловать в Corel DRAW) - і користувач вибирає одне з дій:  

New  Graphic  [Новый]  -  створити  новий малюнок;(рис.1) 

Open Last Edited [Открыть последний] - відкрити малюнок, що редагувався останнім; 

Open Graphic [Открыть]- вивести запит на відкриття файлу для подальшого редагування; 

Template[Шаблон] - вибрати шаблон, що визначає зовнішній вигляд нового малюнка; 

CorelTUTOR - викликати підручник для ознайомлення з роботою в CorelDRAW; 

What's New?[Что нового?]- познайомитися з особливостями нової версії. 

Завершення роботи в CorelDRAW 

Для завершення роботи з програмою клацніть по кнопці [Close]([Закрити]), розташованої праворуч від рядка заголовка, або натисніть комбінацію Alt+F4. Інший варіант - пункт меню File (Файл), опції Exit(Вихід). 

Інтерфейс програми 

Будемо вважати, що при старті було створено новий малюнок. Розповімо про елементи вікна. 
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 Рис.2. Інтерфейс програми 

  

      Рядок меню. Під заголовком розташований рядок меню. У ньому перераховані пункти, що поєднують подібні по своєму призначенню операції. При підведенні курсора до визначеного пункту меню він як би підсвічується, допомагаючи не помилитися у виборі. Перелічимо призначення операцій, об'єднаних під пунктами меню: 

File (Файл) - всі операції, зв'язані з файлами і друком; 

Edite (Редактировать) - всі операції зв'язані з буфером обміну, сканування і повторення останніх дій, пошук і заміна, а також копіювання і видалення елементів малюнка (об'єктів); 

View (Показать) -  задає варіанти огляду документа, дозволяє настроїти панель інструментів, а також включити і виключити різні режими прив'язки, настроїти опорну лінію і сітку; 

Layout (Размещение) - всі операції зв'язані з настроюванням параметрів сторінки, вставкою і знищенням сторінки; 

Arrange(Компоновать) - усе, що зв'язано з упорядкуванням об'єктів: комбінування, об'єднання, переміщення нагору і вниз, вирівнювання, перетворення в криві і т.п.; 

Effects (Эффекты) - різні ефекти; 

Bitmaps (Битовые изображения) - операції, зв'язані з обробкою растрових зображень; 

Text (Текст) - всі операції з текстом; 

Tools (Инструменты) - настроювання різного роду, а також робота із символами; 

Window (Окно) - операції, зв'язані з вторинними вікнами CorelDRAW, у тому числі при роботі з декількома малюнками відразу; 

Help (Помощь) - усе, що зв'язано з довідкою. 

Панелі інструментів. Під рядком меню (а також, можливо, ліворуч і праворуч екрана) розташовані панелі інструментів, що складаються з кнопок і списків, що розкриваються. На панелі інструментів винесені найбільш часто використовувані функції, зв'язані з створенням і редагуванням малюнків. При підведенні курсору кнопка як би підсвічується. Для роботи нам знадобиться чотири панелі: 
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Натисніть правою клавішою миші на вільному місці в будь-якому місці панелі інструментів. Поруч з'явиться допоміжне меню (рис.3). Галочками в ній відмічають видимі панелі.
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Виберіть команду Стандарт в допоміжному меню, якщо навпроти нього не стоїть галочка, щоб розмістити на екрані основну панель інструментів.
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Аналогічно розмістіть Панель властивостей, Панель інструментів і Рядок стану. Можливо, у вас і так видимі ці панелі, тоді вам не доведеться виконувати ніяк дії.

Лінійки. Зверху і ліворуч від робочого поля розташовуються лінійки. Їхнє призначення - показати розташування об'єктів на сторінці. За допомогою даних засобів ви можете визначити положення курсору, виставити опорні лінії і т.п. На перетині двох лінійок розташована кнопка, що дозволяє змінити положення нуля відліку координат. Для цього встановіть маркер миші на даній кнопці, натисніть ліву кнопку миші і протягніть мишу в потрібне місце.

Смуги прокручування. По суті, смуги прокручування в CorelDRAW не відрізняються від стандартних Windows. Ліворуч від горизонтальної смуги прокручування знаходяться кнопки, що дозволяють перейти до будь-якої сторінки і вставити нову. Якщо малюнок займає кілька сторінок, то ліворуч від горизонтальної смуги прокручування з'являються ярлички сторінок. Клацнувши мишею на кожній з них, ви перейдете до відповідної сторінки.

Палітра кольорів. Праворуч від вертикальної смуги прокручування знаходиться палітра кольорів. З її допомогою можна зафарбувати об'єкти і змінювати колір контурів. Ви бачите тільки частину кольорів палітри, але можете цілком розкрити її кнопкою, розташованою в самому низу палітри. Переміщуються по палітрі за допомогою кнопок прокручування, розташованих зверху і знизу від самої палітри. Крім того, зверху в палітрі розташовується ще одна корисна кнопка, що дозволяє забрати колір. У такому випадку об'єкт або його контур стають прозорими.

Рядок стану. У самому низу екрана розташований рядок стану. У ньому відображається деяка корисна інформація: поточне положення курсору, дані про виділені об'єкти, кількість вузлів у виділеному об'єкті, колір заливання і контуру виділеного об'єкту і т.п.

Робоча область. Робоча область займає велику частину екрана. Тут ви бачите прямокутник з тінню - це ваша сторінка. Всі об'єкти, розташовані на сторінці, виводяться на принтер; об'єкти або їхні частини, розташовані поза сторінкою, при друці ігноруються.

Контрольні запитання:
1. Для чого призначена програма CorelDRAW? 

2. Як розпочати сеанс роботи з CorelDRAW? 

3. Які пункти містить рядок меню? 

4. Що таке панель інструментів? 

5. Скільки існує панелей для роботи з об'єктами, де вони розміщені? 

6. Яким чином можна здійснювати переміщення в тексті? 

7. Як можна змінити положення нуля відліку координат? 

8. Для чого призначена палітра кольорів? 

9. Яку інформацію можна знайти в рядку стану? 

10. Чим відрізняється сторінка від робочої області? 

11. Як завершити сеанс роботи з CorelDRAW? 

Тема 2: Поняття об'єкту. Його властивості. Створення та зміна  об'єктів.
       Будь-яке зображення у векторному форматі складається з безлічі складових частин, що редагуються незалежно одне від іншого. Головними частинками, з яких складається зображення, є, так називані, об'єкти. Поняття об'єкта є основним поняттям у редакторі CorelDRAW10. Об'єктом називається елемент зображення: пряма, коло, прямокутник, крива, замкнуте крива, багатокутник і інші.  Оскільки за допомогою комбінації декількох об'єктів можна створювати новий об'єкт, то об'єкти можуть мати досить складний вид. Крім того, CorelDRAW 10 може створювати групи об'єктів для подальшого редагування групи як єдиного об'єкта. Поза залежністю від зовнішнього вигляду, будь-який векторний об'єкт CorelDRAW має ряд загальних характеристик. Пояснимо це на простому прикладі (Рис. 1). Будь-який об'єкт має деяка  крапок або вузлів, з'єднаних прямими або кривими лініями - сегментами. Координати вузлів і параметри сегментів визначають зовнішній вигляд об'єкта. Область усередині об'єкта можна зафарбувати або залити одним кольором, сумішшю кольорів або візерунком. Цю область прийнято називати заливкою. Сегменти об'єкта утворять контур, що також має свій колір. Товщину контуру можна змінювати. Розрізняють замкнуті і розімкнуті контури. В одного об'єкта не може бути різних заливок або сполучних ліній різної товщини і різних кольорів. Для створення складних зображень потрібно використовувати безліч об'єктів.

 [image: image6]
 Рис.1. Приклад об'єкта
       Ми докладно розглянули поняття об'єкта, тому що вся робота в CorelDRAW 10 ведеться саме з об'єктами. Надалі ви досить часто будете зустрічати в книзі згадування про вузли, сегменти, контури і заливку об'єктів. Зміна цих складових частин об'єкта і приводить у результаті до створення необхідного зображення в редакторі векторної графіки.  

Створення простих фігур  

       До найпростіших геометричних об'єктів у CorelDRAW 10 можна віднести прямокутники й еліпси, багатокутники і спіралі, прямі і криві лінії. Більшість складних об'єктів складається з безлічі простих, тому важливо навчитися їх малювати. Наші експерименти ми почнемо зі створення прямокутника. Виберіть інструмент "Rectangle Tool" [image: image7]у панелі інструментів Toolbox (Графіка), розташованої в лівій частині вікна програми. Зображення кнопки при цьому зміниться, вона буде, як би зафіксована в натиснутому стані. Це говорить про те, що ви знаходитеся в режимі створення прямокутників. Вона залишиться натиснутої, поки ви не виберете інший інструмент. Встановіть покажчик миші в будь-якому місці зображення листа папера, тобто на робочому полі. При цьому покажчик зміниться на хрестик. Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, починайте пересувати мишу. На екрані з'явиться прямокутник, розміри якого будуть мінятися разом з пересуванням миші. Відпустіть ліву кнопку миші, і прямокутник залишиться на екрані (Рис.2).  

[image: image8]
Рис. 2. Створений прямокутник  

Навколо створеного об'єкта ми бачимо чорні прямокутники, у центрі хрестик, а у вершинах - контурні прямокутники. Усі ці керуючі елементи призначені для редагування об'єкта. Точно так само малюється й еліпс. Виберіть інструмент "Ellipse Tool" [image: image9]у панелі інструментів Toolbox (Графіка) і підведіть покажчик миші до вільного місця в робочій області. При цьому покажчик зміниться на хрестик з овалом. Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, пересувайте мишу. На екрані з'явиться еліпс, розміри і форма якого будуть мінятися разом з пересуванням миші. Відпустіть кнопку миші, і еліпс залишиться на екрані.  
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Рис. 3. Створений еліпс 

Тепер ми створимо правильні фігури: окружність і квадрат. Підведіть покажчик миші до вільного місця малюнка. Натисніть і не відпускайте клавішу Ctrl. після чого натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, пересувайте мишу. Відпустіть кнопку миші, після чого відпустіть клавішу Ctrl. . Окружність залишиться на екрані. Виберіть інструмент "Rectangle Tool" у панелі інструментів Toolbox (Графіка), натисніть і не відпускайте клавішу Ctrl після чого, описаним вище способом, намалюйте квадрат і відпустіть клавішу Ctrl. При малюванні об'єктів, вони створюються між початковим і кінцевим положенням покажчика миші. Однак іноді потрібно створити об'єкт, точно задавши його центр. Для цього варто скористатися з можливості створення об'єктів з центра. Підведіть покажчик миші до місця, де ви хочете розташувати центр створюваного об'єкта. Натисніть клавішу Shift і, не відпускаючи її, створіть прямокутник. Його центр точно збіжиться з початковим положенням покажчика. Точно так само, як прямокутники й еліпси, створюються й інші прості фігури, причому при їхньому створенні також можна використовувати клавіші Ctrl і Shift.  Виберіть інструмент "Polygon Tool"[image: image11] у панелі інструментів Toolbox (Графіка). Ми готові малювати багатокутники, але в залежності від настроювань багатокутники можуть вийти самими різними, тому спочатку виконаємо настроювання. У поле з заголовком зірка в панелі Property Bar (Панель властивостей) встановлюється кількість вершин багатокутника. Введіть у поле 5, щоб створити п'ятикутник. Якщо в панелі Property Bar (Панель властивостей) ви бачите натиснуту кнопку зірка, натисніть розташовану поруч кнопку "Polygon Tool". Якщо ж із самого початку в панелі натиснуті кнопка , то нічого робити не треба. Ми вибрали створення багатокутника, а не зірки. Підведіть покажчик миші до вільного місця в робочій області. При цьому покажчик зміниться на хрест із п'ятикутником. Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, пересувайте мишу вниз і вправо. На екрані з'явиться п'ятикутник, розміри і форма якого будуть змінюватись разом з пересуванням миші. Відпустіть кнопку миші, і п'ятикутник залишиться на екрані. Намалюйте поруч п'ятикутник пересуваючи мишу не вниз, а нагору. Форма п'ятикутника буде при цьому іншій . 
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Рис.4. Створений п'ятикутник  

 Натисніть клавішу Delete і остання створена вами фігура буде вилучена. Ви можете користуватися цим способом, якщо з першого разу у вас не виходить створити потрібний об'єкт. Далі ми створимо ще один багатокутник, попередньо настроївши його параметри. Натисніть кнопку зірка панелі Propery Bar (Панель властивостей), щоб створити зірку. У поле зірка панелі з Property Bar (Панель властивостей) уведіть кількість вершин 11. За допомогою повзунка на панелі Property Bar (Панель властивостей) відзначеного значком заштрихованого трикутника задайте значення в поле 4. Сегменти з'єднають вузли через чотири, тобто кожні п'яті вершини зірки буде з'єднана один з одним. Натисніть і не відпускайте клавішу Ctrl. після чого описаним вище способів намалюйте багатокутник і відпустите клавішу Ctrl. Ми створили правильну зірку з 11 вершинами, кожна п'ята вершина якої з'єднана один з одним(див.рис.5.). 
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Рис. 5. Дві зірки 

 За допомогою повзунка зафарбованого трикутника панелі Property Bar (Панель властивостей) задайте значення в поле 2. Зірка змінить свій вид. Тепер з'єднання пропускає не по чотири, а по дві вершини. Наступною створеною нами фігурою буде спіраль, але перед її малюванням розглянемо принципи роботи з кнопками панелі інструментів Toolbox (Графіка). Натисніть кнопку "Polygon Tool" у панелі інструментів Toolbox (Графіка) і утримуйте її натиснутої кілька секунд. Поруч із кнопкою з'явиться допоміжна панель, що містить кілька кнопок . Натисніть кнопку "Spiral Tool" допоміжна панель закриється і вид кнопки в панелі інструментів Toolbox (Графіка) зміниться на хрест. Знову натисніть і утримуйте кнопку "Spiral Tool" і в допоміжній панелі, що з'явилася, натисніть кнопку п'ятикутник. Зовнішній вигляд кнопки панелі Toolbox (Графіка) знову зміниться на п'ятикутник  

Примітка: 
Слід зазначити, що всі кнопки інструменти, у яких у правому нижньому куті знаходиться маленький чорний трикутник, мають допоміжну панель. Якщо просто клацнути мишею на такому інструменті, то можна вибрати його для малювання або редагування. Якщо натиснути кнопку інструмент і потримати її натиснутої кілька секунд, з'явиться допоміжна панель.  
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Рис. 6. Допоміжна панель 

Далі ми не будемо так докладно описувати цю процедуру, а лише скажемо “Виберіть інструмент "Spiral Tool" у допоміжній панелі інструмента "Poligon Tool"”. А тепер приступимо до створення спіралей, але перед цим настроїмо параметри спіралі. У поле "Spiral Tool" панелі Property Bar (Панель властивостей) задайте кількість вершин 6, щоб створити спіраль із шести витків. Натисніть кнопку спіраль панелі Property Bar (Панель властивостей) для створення симетричної спіралі, відстань між сусідніми витками якої постійно. Підведіть покажчик миші до вільного місця в робочій області. При цьому покажчик зміниться на хрест зі спіраллю. Таким же способом як і інші фігури, створіть спіраль . Натисніть кнопку "Spiral Tool" панелі Property Bar (Панель властивостей). Тепер ви можете створити логарифмічну спіраль, відстань між витками якої збільшується. За допомогою повзунка "Spiral Tool" введіть у поле значення 75. Ми визначили коефіцієнт розширення спіралі, тобто наскільки сильно вона розширюється з кожним витком. Аналогічно іншим фігурам, намалюйте логарифмічну спіраль .  
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Рис.7. Симетрична і логарифмічна спіралі 

У панелі Toolbox (Графіка), у допоміжній панелі інструмента "Spiral Tool" виберіть інструмент "Graf Paper Tool" .Тепер ми створимо решітку. Встановіть в поле панелі Property Ваr (Панель властивостей) кількість осередків по горизонталі рівне 3, а в поле кількість осередків по вертикалі рівне 4. Так само, як і інші фігури, створіть решітку . 
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Рис.8. Решітка 4 на 3 

 Ми навчилися створювати різноманітні фігури. Усі вони створюються одноманітно, і робота з ними не повинна викликати ніяких труднощів. Ще раз нагадуємо, що при створенні будь-якої фігури можна скористатися клавішею Ctrl для створення правильних фігур або клавішею Shift для створення об'єктів з центра. Можна скористатися й обома клавішами, щоб створювати правильні об'єкти з центра. 

Зміна форми стандартних об'єктів

Дуже легко в редакторі CorelDRAW 10 виконується заокруглення кутів прямокутника, створення дуг і секторів з еліпсів. Можна також довільно змінювати форму кривих ліній, змінювати форму багатокутників і інших фігур. Як у будь-якому редакторі векторної графіки, об'єкти CorelDRAW 10 складаються з вузлів і сегментів, що з'єднують ці вузли. Зміна форми об'єктів, в основному, зв'язано зі зміною взаємного розташування і кількості вузлів, а також кривизни сегментів. У залежності від способу редагування, об'єкти в редакторі можна розділити на дві групи. Перша група - це всі об'єкти, що складаються з кривих ліній. Об'єкти цієї групи можна редагувати довільно, досягаючи самих різних форм. Друга група - це стандартні об'єкти: прямокутники, еліпси і багатокутники, а також автофігури. Форму цих об'єктів можна змінювати тільки відповідно до визначеного алгоритму. Наприклад, у прямокутників можна тільки закруглити кути, а з еліпсів - створювати тільки сектори або дуги. Іншими словами, з еліпса не можна відразу створити форму груші, для цього спочатку необхідно перетворити еліпс у криві лінії. Можливо, вам здасться дивним такий підхід, але, послідовно виконуючи всі експерименти, ви зрозумієте, що в редакторі CorelDRAW 10 усе добре продумано. Спіралі є звичайними кривими лініями, і ніяких особливостей редагування цих об'єктів немає. Решітки складаються з безлічі прямокутників, згрупованих у єдине ціле. Поки ви не розгрупували їх, нічого з ними зробити не можна, а після розгрупування можна округлити кути кожного прямокутника. Але настав час приступати до досвідів, і для початку ми розглянемо заокруглення кутів прямокутника.  За допомогою інструмента "Restangle Tool" панелі Toolbox (Графіка) намалюйте прямокутник на вільному місці робочої області вікна програми. Підведіть покажчик миші до одного з вузлів, розташованих у вершинах прямокутника і відзначених маленькими рамками. Покажчик прийме інший вид (Рис. 9, ліворуч). Тепер ви можете перемістити вузол. Натисніть ліву кнопку миші , не відпускаючи її, почніть пересувати мишу. Разом з покажчиком миші почнуть пересуватися вузли, причому кожний з них роздвоїться (Рис.9. праворуч).
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Рис. 9. Заокруглення кутів прямокутника

 Перемістивши вузли на потрібну відстань, відпустіть кнопку миші, кути прямокутника залишаться закругленими. Таким чином, ми легко одержали нову симетричну фігуру (Рис.10, ліворуч).
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Рис. 10. Фігури, отримані з прямокутника.

 З прямокутника можна створити і несиметричну фігуру, по-різному змінюючи кривизну кутів. За допомогою інструмента "Restangle Tool" панелі Toolbox (Графіка) намалюйте ще один прямокутник. Відіжміть кнопку "Round Corners Togever " у правій частині панелі Property Ваг (Панель властивостей), щоб малюнок на ній змінився на відкритий замок "Round Corners Togever ".Ми дозволили незалежну зміну кривизни вузлів. Введіть різні значення в чотири полючи панелі Property Bar (Панель властивостей), позначені малюнками "Left Rectangle Corner Roundness","Right Rectangle Corner Roundness". У кожнім полі набудовується один з кутів прямокутника. Кривизна кутів прямокутника зміниться в різному ступені (Рис. 10, праворуч). Натисніть кнопку "Round Corners Togever ", і змініть значення кривизни одного з вузлів. Кривизна інших зміниться автоматично. Розглянемо приклад редагування еліпса. За допомогою інструмента "Ellipse Tool" намалюйте еліпс. Підведіть покажчик миші до вузла, розташованого у верхній частині еліпса. Покажчик прийме інший вид (Рис. 11, ліворуч).
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Рис. 11. Створення сектора еліпса

 Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати мишу, не виводячи покажчик миші за кордон еліпса. Замість одного вузла з'являться два, причому один почне пересуватися разом з мишею. Обидва вузла будуть з'єднані з центром еліпса (Рис.12, у центрі). Відпустіть кнопку миші, і з еліпса вийде сектор (Рис. 12, праворуч). Перетягнете новий вузол назад, щоб він об'єднався з верхнім вузлом. Ми знову одержали еліпс.
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Рис. 12. Створення дуги з еліпса

Знову перетягніть вузол, але при цьому покажчик миші повинен перебувати за межами еліпса (Рис.13, ліворуч). Відпустіть кнопку миші і замість еліпса ви побачите дугу (Рис. 13,праворуч). Слід зазначити, що описаний вище спосіб не дозволяє змінити форму еліпса довільним образом, тому що для цього спочатку його варто перетворити в криві. Для створення з еліпса сектора можна також натиснути кнопку "Pie" на панелі Property Bar (Панель властивостей) і ввести в розташовані поруч полючи "Starting and Ending Angles" значення кутів нахилу початку і кінця сектора. Натиснувши кнопку "Ars" ви створите дугу. Щоб перетворити дугу або сектор в еліпс, треба натиснути кнопку "Ellipse". Ще один вид стандартних об'єктів, що може значно змінити форму - це багатокутники. За допомогою інструмента "Polygon Tool" панелі Toolbox (Графіка) намалюйте п'ятикутник (Рис. 14,ліворуч).
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Рис. 13. Вихідний багатокутник і варіанти, зміни його форми

Так само, як при роботі з прямокутником і еліпсом  за допомогою цих дій можна одержати екзотичні фігури (Рис. 14, у центрі і праворуч). Ви можете змінювати кількість вершин багатокутників, перетворювати їх у зірки і назад. Це робиться точно так само, як і при їхньому створенні, про що було розказано вище. Є ще одна особливість зміни форми багатокутників. Ви можете додавати вузли в контур, що ми зараз і зробимо. Створіть ще один п'ятикутник, після чого виберіть інструмент "Shape Tool" у панелі Toolbox (Графіка). Цей інструмент призначений для роботи з вузлами. Двічі клацніть мишею на одній зі сторін п'ятикутника, приблизно посередині між вузлами. На місці щиглика, а також в аналогічному місці на всіх інших сторонах п'ятикутника, з'являться нові вузли (Рис. 14, ліворуч).
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Рис. 14. Додавання вузла в багатокутник і його переміщення

Перетягнете ближче до центра доданий вузол, щоб одержати щось начебто пропелера (Рис. 14, праворуч). Хоча багатокутники сильно змінюють форму при переміщенні вузлів, найбільших результатів можна домогтися при зміні вузлів кривих ліній.

Контрольні запитання:
1. Назвіть головні частини, з яких складається зобаження.

2. Що називається об'єктом?

3. Наведіть приклади об'єктів.

4. З яких частин складається об'єкт?

5. Що відноситься до найпростіших геометричних об'єктів в CorelDRAW?

6. Як створити прямокутник?

7. Як створити еліпс?

8. Як створити об'єкт точно задавши його центр?

9. Як створити правильну зірку з 11 вершинами?

10. Яка різниця між симетричною і логарифмічною спіралям?

11. На які дві групи розділяють об'єкти в редакторі залежно від способу редагування?

12. Як можливо змінити форму стандартних об'єктів?

13. Як додати вузол у багатокутник?

Тема 3: Об'єднання об'єктів в групи. Накладання об'єктів один на одного. Злиття об'єктів.
 Об'єднання об'єктів у групи
         Якщо вам треба працювати з декількома об'єктами, як з одним, ви можете просто виділити їх. Але при частому виділенні тих самих об'єктів губиться багато часу. Крім того, при виділенні ви можете пропустити один з об'єктів, і подальші дії будуть неправильними. Тому для постійної роботи з декількома об'єктами, як з одним, ці об'єкти поєднуються в групу. Якщо об'єкти, створені в минулому досліді, не виділені, виділіть їх усі. У рядку стану при цьому з'явиться повідомлення 9 Objects Selected on Layer 1 (Виділено об'єктів: 9 Шар 1).

Примітка:
CorelDRAW 10 може розміщати малюнки на різних прозорих шарах, але поки вам зовсім не треба про це думати. А зараз просто не звертайте уваги на слово Layer (Шар).

          Натисніть кнопку "Group" панелі Property Bar (Панель властивостей). Запис у рядку стану при цьому зміниться на Group of 9 Objects on Layer 1 (Група (9) Шар 1). Клацніть мишею на вільному місці, щоб скасувати виділення, після чого клацніть на кожнім з об'єктів. Буде виділена вся група. Вирівняйте об'єкти по центрі сторінки. Тепер вони не розташуються один на одному, а просто перемістяться до центра, не змінюючи взаємного положення. Незважаючи на те, що об'єкти об'єднані в групу й обробляються однаково, зберігається можливість виділити окремий об'єкт у групі і відредагувати його окремо від іншої групи. Натисніть і утримуйте клавішу Ctrl. Клацніть мишею на зірці в центрі групи об'єктів. Навколо зірки з'являться вісім невеликих чорних кіл - це ознака виділеного об'єкта. Відпустіть клавішу Ctrl Виділення об'єкта залишиться. Натисніть клавішу Delete, і виділений об'єкт буде вилучений. Клацніть мишею на будь-якому об'єкті, що залишився. Буде виділена вся група. Тепер група складається з восьми об'єктів, про що і написано в рядку стану. Розгрупуйте об'єкти, натиснувши кнопку "Ungroup" панелі Property Bar (Панель властивостей). При цьому повідомлення в рядку стану поміняється на 8 Objects Selected on Layer 1 (Виділено об'єктів: 8 Шар 1). У висновку відзначимо, що існує можливість об'єднати кілька груп об'єктів в одну групу. Щоб розгрупувати усі вкладені групи, варто натиснути кнопку "Ungroup All".

 Накладення об'єктів один на одного

Як ви вже знаєте, об'єкти в CorelDRAW 10 можуть розташовуватися один над іншим. При цьому верхні об'єкти закривають нижні. Якщо верхні об'єкти залиті непрозорим кольором, нижні будуть не видимі. Порядок накладення об'єктів визначається порядком їхнього створення: у самому низі завжди знаходиться об'єкт, що створювався першим. Але послідовність розташування об'єктів один над іншим можна змінювати. Саме про це зараз і піде мова. Для наших експериментів ми створимо три простих об'єкти. Видаліть всі створені раніше об'єкти. Створіть квадрат, прямокутник, і еліпс, зафарбуйте їх різними кольорами і розташуєте приблизно так, як на Рис.1. Якщо ви створите об'єкти в заданій послідовності, то внизу буде розташований квадрат, над ним прямокутник, а нагорі - еліпс.
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Рис. 1. Різне взаємне розташування об'єктів
Виділіть квадрат, що є самим нижнім об'єктом, і натисніть комбінацію клавіш Shift + Page Up. Квадрат буде розташований поверх всіх інших об'єктів. Натисніть комбінацію клавіш Shift + Page Down. Квадрат знову виявиться за іншими об'єктами. Натисніть комбінацію клавіш Ctrl + Page Up. Квадрат буде розташований поверх прямокутника/ але під еліпсом. Таким чином, комбінація клавіш Ctrl + Page Up переміщає виділений об'єкт наверх на один об'єкт. Відповідно комбінація клавіш Ctrl + Page Down - на один об'єкт униз. Усі дії по зміні порядку накладення об'єктів можна виконати за допомогою команд меню Arrange Order (Компоновать Порядок) або за допомогою команди Order (Порядок) у допоміжному меню, викликаним натиском правої кнопки миші на об'єкті.
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Рис. 2. Зміна порядку накладання об'єктів
       Виділіть прямокутник, що зараз знаходиться в самому низу. Виберіть команду меню Arrange Order In Front of (Компоновать Порядок Установити перед) або клацніть правою кнопкою миші на прямокутнику і виберіть у допоміжному меню команду Order In Front of (Порядок установити перед). Покажчик миші зміниться. Клацніть мишею на еліпсі. Прямокутник буде розміщений над еліпсом. Виберіть команду меню Arrange Order Behind (Монтаж Порядок Установити за). Покажчик миші зміниться. Клацніть мишею на еліпсі. Прямокутник буде розміщений під еліпсом. Клацніть правою кнопкою миші на прямокутнику і виберіть у допоміжному меню команду Order To Front (Порядок Поверх усіх). Прямокутник розташується поверх всіх інших об'єктів. Для розташування об'єкта над всіма іншими можна також натиснути кнопку "To Front" на панелі Property Bar (Панель властивостей). Кнопка "To Back" розташує виділений об'єкт нижче всіх інших об'єктів документа. Перед вибором команд зміни порядку накладення можна виділяти кілька об'єктів, наприклад, для розміщення усіх виділених об'єктів над яким-небудь іншим об'єктом. Пропонуємо вам самостійно перевірити це на практиці.

Злиття об'єктів

Самим зручним способом створення складних геометричних об'єктів є їхнє складання з простих. Розглянемо операцію з'єднання об'єктів. На відміну від об'єднання об'єктів у групи, при з'єднанні виходить один новий об'єкт. При цьому з'являється можливість створювати об'єкти з отворами усередині (Рис. 3). Отже, виконаємо з'єднання декількох об'єктів, щоб створити прямокутний отвір у колі. 
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Рис. 3. Об'єкт з отвором 
 

Намалюйте окружність на вільному полі документа, після чого намалюйте прямокутник, розташувавши його усередині окружності. Виділіть окружність і прямокутник. Про виділення двох об'єктів буде говорити відповідний напис у рядку стану. Можете вирівняти по центрі об'єкти, щоб вийшов більш акуратний малюнок. Натисніть кнопку "Quik Intersect" панелі Property Bar (Панель властивостей). Буде створений новий об'єкт: коло з отвором у виді прямокутника. Клацніть мишею на червоному кольорі в палітрі, щоб зафарбувати об'єкт. Перемістіть об'єкт, щоб в отворі були видні раніше створені об'єкти. Ми одержали складний об'єкт за допомогою операції з'єднання. Звичайно, можна було б помістити прямокутник поверх кола і залити його білим кольором, але тоді не було б прозорого отвору як у результаті з'єднання. З'єднані об'єкти можна роз'єднати. Натисніть кнопку "Quik Trim" панелі Property Ваг (Панель властивостей) для роз'єднання об'єктів. На екрані залишиться тільки червоне коло, тому що прямокутник залишився під ним. Клацніть на вільному місці мишею, а потім клацніть на колі, щоб виділити його. Натисніть комбінацію клавіш Ctrl + Page Up. Прямокутник тепер розташований над кругом, але його погано видно, тому що обидва об'єкти мають однаковий червоний колір. Створювати нові об'єкти на основі інших можна також за допомогою операцій формування об'єктів, про які мова йтиме далі. 

Контрольні питання:
1. Яку операцію застосовують при виділенні декількох об'єктів?

2. Для чого об'єкти об'єднують в групу?

3. Як викликати операцію групування?

4. Де вказується кількість об'єктів в групі?

5. Як видалити один об'єкт з групи?

6. Як змінити порядок накладання об'єктів?

7. Назвіть відмінність між операцією об'єднання об'єктів у групи та з'єднанням об'єктів.

8. Якою операцією можливо створити об'єкт з отвором?

9. Як з'єднати декілька об'єктів?

10. Яким способом можливо створити складний геометричний об'єкт?  

 

Тема 4: Переміщення, копіювання та видалення об'єктів. 
Скасування і повернення останніх дій. Блокування та розблокування об'єктів.
Переміщення, копіювання і видалення об'єктів
Розглянемо процедуру видалення. Видалити об'єкт дуже просто. Виділите об'єкт або кілька об'єктів, що ви хочете видалити. Натисніть клавішу Delete. Виділені об'єкти будуть вилучені. Видаліть деякі об'єкти, створені раніше, але не перестарайтеся і залишіть кілька об'єктів для подальшої роботи з ними. Якщо ж ви видалили всі об'єкти, створіть заново кілька окружностей і прямокутників, потім продовжуйте вивчення CorelDRAW 10. 

Тепер ми спробуємо переміщати об'єкти. Виділіть будь-як об'єкт, після чого натисніть кілька разів будь-яку клавішу керування курсором: "Вниз", "Вгору", "Вправо" або "Вліво". Об'єкт буде пересунений. Відстань, на яку переміщаються об'єкти при кожному натисканні можна настроїти, але зараз ми не будемо на цьому зупинятися. Іншим, більш зручним, способом переміщення об'єктів є використання миші. Підведіть покажчик миші до центра виділеного об'єкта, що відзначений символом "Хрестик". При цьому покажчик миші прийме вид "Стрілки в чотири сторони". Натисніть ліву кнопку миші і, не відпускаючи кнопку миші, почніть пересувати мишу. На екрані з'являться тонкі контури об'єкта блакитного кольору . Перемістіть контур об'єкта на місце, що ви вибрали для об'єкта, і відпустіть кнопку миші. Об'єкт буде перемальований у новому місці. У принципі, не обов'язково встановлювати покажчик на центрі об'єкта. У більшості випадків можна помістити покажчик у будь-яке місце всередині об'єкта і перемістити його, але при наявності безлічі накладених один на одного об'єктів самим надійним способом є використання центра об'єкта. Якщо попередньо виділити групу об'єктів, то точно так само ви можете перемістити всю групу. Для переміщення об’єктів строго в горизонтальному або вертикальному напрямку слід натиснути і утримувати клавішу Ctrl.
Якщо ви хочете не перемістити, а скопіювати об'єкт, то виділіть його і натисніть клавішу "Плюс", розташовану поруч з цифровим блоком клавіатури. Копія об'єкта буде точно збігатися з вихідним об'єктом, або знаходитися біля нього, у залежності від настроювання вашого редактора. Відсуньте убік копію, натиснувши кілька разів клавішу "Вліво" і ви побачите два абсолютно ідентичних об'єкти. У такий же спосіб можна скопіювати і виділену групу об'єктів. Іншим способом копіювання, видалення і переміщення об'єктів є використання буфера обміну Windows. Виділіть об'єкт і натисніть кнопку "Cut" на панелі інструментів Standard (Основна). Об'єкт буде вилучений з малюнка і поміщений у буфер обміну. Натисніть кнопку "Paste" на панелі інструментів Standard (Основна) і об'єкт буде поміщений з буфера обміну в малюнок. Виділіть кілька об'єктів і натисніть кнопку "Copy" на панелі інструментів Standard (Основна). Копії виділених об'єктів будуть поміщені в буфер обміну. Натисніть кнопку "Paste". У малюнок будуть вставлені копії об'єктів. Тому що копії розташовуються точно над оригіналами, кілька разів натисніть клавішу "Вправо", щоб побачити нові об'єкти. Природно, через буфер обміну можна переносити малюнки між різними програмами. Ви можете намалювати малюнок у CorelDRAW 10, помістити його в буфер обміну Windows, а після цього вставити в текст документа в редакторі Word. Таким чином, ви зможете прикрасити будь-який документ Word професійними ілюстраціями.4.3.

Скасування і повернення останніх дій
Якщо ви додержувалися вказівок, то створили безліч різноманітних об'єктів. Будь-яку операцію в CorelDRAW 10, як і в багатьох інших додатках Windows, можна скасувати. Для цього досить натиснути кнопку "Undo" у панелі Standard (Основна). Якщо ви натисніть цю кнопку кілька разів, то будуть скасовані кілька останніх дій. Натискання кнопки "Redo" поверне назад скасована дія. Якщо ви не змінили настроювання редактора, запам'ятовуються сто останніх дій. У CorelDRAW 10 є і більш могутній засіб скасування і повернення останніх дій. Виберіть команду меню Window Dockers Undo Docker (Вікно Закріплення Закріплення скасування). У правій частині вікна з'явиться рамка зі списком останніх ваших дій (Рис. 1).
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Рис. 1. Закріплення для роботи зі скасуванням дій
Такі рамки називаються закріпленнями (Dockers). Їхня назва зв'язана з тим, що вони при відкритті закріплюються в однієї зі сторін документа, що редагується. У правій частині закріплення видні ярлички, клацаючи мишею на які, можна викликати те або інше закріплення. Більшість дій у редакторі можна виконати за допомогою закріплень, яких у CorelDRAW 10 досить багато. Кілька закріплень можуть розташовуватися вище і нижче, а також перекривати один одного. При цьому для вибору конкретного закріплення варто клацнути мишею на його ярличку. Натиснувши кнопку "Forward" розташовану в заголовку закріплення, ви згорнете його у вузьку смугу поруч з колірною палітрою, а натиснувши кнопку "Back" - розгорнете назад, забрати закріплення можна, натиснувши кнопку "Close" у його заголовку. У закріпленні для скасування останніх дій виводиться список усіх виконаним вами операцій. Скасовані операції виділені сірим кольором і розташовані в нижній частині списку. Негативом виділена остання виконана і не скасована операція. Клацнувши мишею на будь-якому елементі списку, ви скасуєте або відновите кілька дій, від обраного до останнього. Якщо ви відкрили файл для редагування і виконали багато змін, але потім вирішили відмовитися від них, вам належить скористатися іншою можливістю редактора CorelDRAW 10. Вибравши команду меню File Revert (Файл Повернутися), ви відновите стан документа, яким він був збережений на диску. У діалозі вас попросять підтвердити відновлення. Натиснувши кнопку ОК, ви безповоротно видалите всі зміни, що пішли після останнього збереження файлу.

 Блокування об'єктів

Часто при роботі над великими ілюстраціями ви створюєте і редагуєте безліч об'єктів. Іноді буває, що створені раніше об'єкти заважають роботі. При цьому можна випадково видалити або перемістити не той об'єкт, що треба. Щоб такого не відбулося, ви можете заблокувати деякі об'єкти. Створіть два довільних об'єкти, виділіть один з них і виберіть команду меню Arrange Lock Object (Монтаж Заблокувати об'єкт). Маркери виділення навколо об'єкта зміняться. Замість чорних прямокутників вони стали схожими на замки. Тепер ви не можете змінити цей об'єкт. Спробуйте перемістити цей об'єкт, і ви переконаєтеся, що він недоступний для редагування. Спробуйте виділити кілька об'єктів, включаючи заблокований. У вас не вийде його виділити. Доти, поки ви не розблокуєте об'єкт, ви не зможете виконати з ним жодного дії. Щоб розблокувати об'єкт, виділіть його і виберіть команду меню Arrange Unlock Object (Монтаж Розблокувати об'єкт). Якщо ви хочете розблокувати всі заблоковані об'єкти поточного документа, варто вибрати команду меню Arrange Unlock All Objects (Монтаж Розблокувати всі об'єкти).

Контрольні запитання:
1. Як видалити певний об'єкт?

2. Як перемістити об'єкт в інше місце?

3. Як скопіювати об'єкт?

4. Що виконує кнопка "Paste"?

5. Як скасувати останню операцію?

6. Що виконує кнопка "Redo"?

7. Що таке закріплення?

8. Для чого служить блокування об'єктів?

9. Як виконується блокування об'єктів?

10. Як розблокувати об'єкти?

Тема 5: Крива як основне поняття  CorelDRAW. Вузли та їх типи.
Одним з важливих об'єктів CorelDRAW є плавно вигнуті криві, за допомогою яких можна побудувати будь-як довільний контур. Ці криві називаються кривими Безье. Математик Пьер Безье (Pierre Bezier) відкрив, що довільну криву можна задати за допомогою двох векторів, що знаходяться на початку і кінці кривій. Це положення лягло в основу опису кривих Безье в CorelDRAW. Крім положення початкової і кінцевої крапки (тобто вузлів кривої), зовнішній вигляд кривої визначається кривизною, тобто її зігнутістю між двома вузлами. Кривизна визначається двома параметрами кривої в кожнім вузлі, що графічно представлені за допомогою відрізків, що виходять з вузлів. Ці відрізки називаються маніпуляторами кривизни (Рис.1).  
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          Рис. 1. Крива Безье  

Першим параметром, що визначає кривизну, є нахил кривої при її вході у вузол. Нахил маніпулятора кривизни і показує нахил кривій. Крива як магнітом притягається до маніпуляторів кривизни. Другим параметром є ступінь кривизни, тобто, те, як швидко при видаленні від вузла крива розходиться з прямий проведеної через вузол з тим же нахилом. Ступінь кривизни визначається довжиною маніпулятора кривизни. Таким чином, координати вузлів, нахил і довжина маніпуляторів кривизни визначають зовнішній вигляд кривій Безье. Якщо маніпулятори кривизни по обидва боки сегмента мають нульову довжину, то сегмент буде прямим. Збільшення довжини маніпулятора кривизни перетворить сегмент у криву. З безлічі кривих Безье можна скласти будь-як криву. У CorelDRAW 10 можна використовувати растрові зображення, вставляючи їх у графічний документ. При цьому кожен растровий малюнок є окремим об'єктом, і ви можете редагувати його незалежно від інших об'єктів. Хоча CorelDRAW 10 призначений для роботи з векторною графікою, засобу для роботи з растровими малюнками в нього не гірше, ніж у багатьох редакторів растрової графіки. 

        Тепер приступимо до побудови різних ліній: прямих і кривої , замкнутої і розімкнутих , і почнемо з побудови найпростіших ліній. Виберіть інструмент "Freehand Tool" у панелі Toolbox (Графіка) для побудови лінії в режимі довільних кривих. Помістите покажчик миші на робоче поле. При цьому покажчик зміниться на хрест із лінією. Натисніть ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, починайте пересувати мишу. На екрані буде малюватися крива лінія, що повторює пересування миші. Відпустіть ліву кнопку миші, і крива залишиться на екрані.  
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Рис. 2. Розімкнена і замкнута ломана лінія 

Практично ця процедура не відрізняється від традиційного малювання або креслення, у якому замість олівця застосовується миша. Якщо у вас є графічний планшет з пером, то створення кривої ще більше буде походити на традиційне малювання. Графічне перо істотне полегшує створення довільних кривих. Далі ми намалюємо пряму лінію. Установите покажчик миші на вільне місце. Клацніть мишею і, не залишаючи кнопку натиснутої, почніть пересувати мишу. На екрані з'явиться відрізок, розмір і напрямок якого будуть мінятися разом з пересуванням миші. Клацніть мишею ще раз, і відрізок залишиться на екрані. Щоб намалювати строго вертикальну або горизонтальну лінію, під час малювання варто натиснути і тримати натиснутої клавішу Ctrl, у цьому випадку відрізок у процесі малювання буде повертатися з дискретним кроком у п'ятнадцять градусів. Перевірте цю обставину самостійно. Тепер, коли ми навчилися малювати прямі відрізки, перейдемо до малювання ламаних ліній, що складаються з прямих і кривих частин . Для цього кінцеву точку кожного відрізка варто відзначати не одинарним, а подвійним щигликом миші, а в останній крапці випливає один раз клацнути мишею. Установите покажчик миші на вільне місце і клацніть мишею, після чого почніть пересувати мишу. На екрані з'явиться відрізок, розмір і напрямок якого будуть мінятися. Двічі клацніть мишею, щоб створити вершину ламаної лінії. Перший щиглик миші закінчує малювання відрізка прямій, а другий щиглик починає малювання наступного відрізка з тієї ж самої точки. Пересуньте мишу в нове місце і клацніть мишею один раз. Ми одержали ламану лінію, що складається з двох відрізків. Відведіть покажчик миші убік від створеного об'єкта. Підведіть покажчик миші до кінця тільки що створеної ламаної. Покажчик зміниться на хрест зі стрілкою. Це означає, що при малюванні буде продовжене створення попереднього об'єкта, а не створюватися новий об'єкт. Натисніть кнопку миші, і, не відпускаючи її, пересуньте мишу, після чого відпустите кнопку. До двох прямих сегментів додасться крива. Клацніть мишею наприкінці кривої, пересуньте мишу і ще раз клацніть мишею. Ми додали ще один відрізок. Підведіть покажчик миші до кінця останнього відрізка, натисніть кнопку миші і перемістите покажчик у початок першого відрізка ламаної, після чого відпустите кнопку. Контур створюваного об'єкта буде замкнутий. Описаним тільки що способом можна створювати об'єкти будь-якої складності. Єдиним обмеженням є нерозривність ліній. Якщо ви розірвали лінію, то буде створено кілька об'єктів. Тепер розглянемо малювання кривих Безье. Перед тим як проробити наступний експеримент, прочитайте його до кінця. У панелі Toolbox (Графіка), у допоміжній панелі інструмента "Freehand Tool" виберіть інструмент розтягти. Тепер ми намалюємо криву Безье. Установіть покажчик миші на робоче поле. При цьому покажчик зміниться на хрест із лінією . Натисніть ліву кнопку миші і, утримуючи її, пересуньте мишу. На екрані з'явиться пунктирна лінія, довжина і напрямок якої міняється з пересуванням миші. Ця пунктирна лінія називається маніпулятором кривизни, що визначає ступінь кривизни кривій у точці. Відпустіть кнопку миші і пересуньте мишу, після чого знову натисніть кнопку миші й утримуйте її. З'явиться друга пунктирна лінія. Не відпускаючи кнопки, посувайте мишу, і ви побачите, як міняється зовнішній вигляд кривої при зміні напрямку і розміру пунктирної лінії. Відпустіть кнопку миші, і малювання ділянки кривої буде закінчено. Клацніть мишею на вільному просторі. Кінець кривої буде з'єднаний лінією з новим вузлом. Клацніть мишею на вільному місці, і буде намальована пряма лінія, тому що ви не набудовували кривизну у вузлах. Пересуньте мишу, натисніть кнопку миші, і, утримуючи неї, настройте маніпулятор кривизни, після чого відпустите кнопку миші. Ми додали ще одну ділянку кривої. Клацніть мишею в крапці, у якій ви почали малювання й одержите замкнуту фігуру. Зверніть увагу, що при установці покажчика миші на початкову точку він зміниться на хрест зі стрілкою. За допомогою описаних засобів ви можете намалювати довільну фігуру, що складається з безлічі різних ліній. Однак CorelDRAW 10 надає вам значно більше засобів, полегшуючи створення різних специфічних об'єктів. 

Контрольні питання: 

1. Що таке крива Безье?
2. За допомогою чого можна задати довільну криву?
3. Чим визначається зовнішній вигляд кривої?
4. Чим визначається ступінь кривизни?
5. Які ви знаєте криві?
6. Для чого призначені вузли на кривій?
7. З чого складається ламана?
8. Які об'єкти ви можете побудувати за допомогою кривих?
Тема 6: Інструменти Bezier, Artistic Media, Eraser i Knife
Криві лінії. Інструмент Bezier Tool
Інструмент для створення кривих Безьє використовується для малювання прямих і кривих ліній. Послідовність дій при малюванні ломаної лінії дуже проста: клацанням мишки намітьте точку перегину. Але перевага цього інструмента в тому, що він дозволяє " не відриваючи руки " створити криволінійні відрізки. Для цього використовується клацання з протягненням мишки. 

Натиснувши кнопку, перемістіть показник мишки в напрямку створюваної кривої. Потім натисніть кнопку мишки в точці перегину, і не відпускаючи кнопку здійсніть протяжку вказівника в сторону продовження кривої. Потім відпустіть кнопку і клацнувши мишкою протягуючи намітьте наступну точку. Інші сегменти кривої будуються так само.

Якщо криву необхідно замкнути, це можна проконтролювати за допомогою зміни вказівника в момент точного попадання в початкову точку.

При створенні кривої можна поєднувати прямолінійні і криволінійні відрізки, якщо при створенні точок перегину користуватись лише клацанням або клацанням з протягненням. Відрізок, який з'єднує дві точки, отриманий клацанням без протягнення, представляє собою пряму лінію. Якщо ж хоча б одна точка відрізка створена клацанням з протягненням, то відрізок стає кривою Без" є.

Під час малювання можлива визначена корекція створених кривих. Якщо підвести вказівник до любої з створених вузлових точок, вигляд вказівника зміниться, як в випадку  при виборі інструмента Shape Tool (Зміна форми), після чого можна перетягнути точку в нове місце. Але зручніше корекцію здійснити пізніше, спеціально вибравши для цього інструмент Shape Tool (Зміна форми). В цьому випадку можна скоректувати не тільки вузлові точки, але і кривизну лінії. Корекція здійснюється перетягненням пунктирних керуючих ліній, які виходять з точок перегину кривої. Якщо керуюча лінія настільки мала, що нею неможливо користуватися, тоді можливо перетягувати саму криву - результат залежить від місця розташування вказівника мишки.

При активному інструменті Shape Tool (Зміна форми) зручним засобом редагування кривої являється панель атрибутів Property Bar (мал.1), але все таки самий простий спосіб додавати або видаляти вузли є подвійне натиснення мишки на кривій чи вузлі.
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       мал.1. Характерні елементи панелі атрибутів при малюванні кривих Без"є
Особливої уваги потребують кнопки для маштабування і повороту вузлів. Вони активні тільки при виборі декількох вузлів. При натисненні на кнопку маштабування з'являються вже знайомі нам маркери ( вісім квадратів ), використовуючи які можна виконати пропорційне або роздільне маштабування по горизонталі або вертикалі.

При натисненні на кнопку повороту з'являються вісім маркерів у вигляді двонаправлених стрілок. Використовуючи їх можна виконати поворот або нагін виділеної групи вузлів.

Включення режиму "еластичного редагування" приводить до того, що виконується синхронне зміщення всіх виділених вузлів. Величина зміщення окремого вузла протилежно пропорційна його видаленню від точки корекції.

Ще одним способом редагування кривої являється контекстне меню, яке відкривається при виборі інструмента Shape Tool (Зміна форми) ( мал.2 ). Якщо клацнути правою кнопкою мишки на відрізку кривої або в вузловій точці, відкриється контекстне меню, в якому можна виконати наступні дії. Створити в цьому місці нову вузлову точку (Add) або видалити існуючу (Delete), розірвати криву (Break Apart) з створенням двох вузлових точок або з'єднати дві вузлові точки різних відрізків в одну (Join), перетворити криву в пряму (To Line) або пряму в криву (To Cruve). Можлива зміна характеру спряження відрізків кривих у вузловій точці: незалежне регулювання згину обох вхідних відрізків (Cusp), гладке спряження (Smooth) або симетричне спряження (Symmetrical). Встановлення прапорця Elastic Mode (Еластичний режим) включає режим "еластичного редагування", при якому величина зміщення вузлів зміниться пропорційно відстані до найближчого нерухомого вузла.
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  мал.2. Контекстне меню редагування кривої
Малювання пером. Інструмент Artistic Media Tool.

Цей інструмент призначений для створення замкнених контурів, імітуючи слід від кісточки. Працюють інструментом в режимі вільного малювання, а програма не тільки автоматично векторизує залишившийся слід, але й виконує обробку товщини пера.

Параметри пера задаються перед початком малювання на панелі атрибутів (мал.3).
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     мал.3. Характерні елементи панелі атрибутів при малюванні каліграфічним  пером
Товщину пера можна задати за допомогою кнопки щьотчика. При малюванні пером "з нажимом" товщину пера регулюють під час малювання клавішами ВВЕРХ і ВНИЗ. Для каліграфічного пера можливе задання кута нахилу. А можна скористатись одним з двох десятків пір'їв, заготовлених в програмі (мал.4).
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мал.4. Види пір'їв  
Корекція об'єктів. Інструменти Knife Tool Eraser і Tool. 

Ніж (Knife Tool) використовується для розрізання замкнених контурів і розділення їх на два незалежних контури. Для виконання розрізу підведіть вказівник до границі об'єкта в точці початку розрізу. Вказівник прийме вертикальне положення, ця точка буде початком розрізу. Далі можливі два варіанти дій. Якщо натиснути і не відпускати кнопку миші, то можна в режимі вільного малювання провести лінію розрізу (вказівник при цьому приймає наклінне положення). При підведенні до іншої границі контуру вказівник знову прийме вертикальне положення, в цьому місці розріз буде при відпусканні кнопки миші.

Другий варіант дій пропонує розріз по прямій. Для цього клацніть в початковій точці. Після відпускання кнопки переміщайте вказівник, за ним потягнеться пряма лінія. При досягненні другої границі контур виконує друге клацання, контур буде розділений на дві частини прямою лінією.

Якщо підвести вказівник до кінцевої точки, але не поспішати закінчувати розріз (вказівник все ще у вертикальному положенні), програма сама через секунду намітить кінцеву точку. Якщо тепер натиснути клавішу ТАВ, то одна з половинок об'єкта зникне. Повторне натиснення клавіші ТАВ визве повернення зниклої половинки і зникнення другої. Наступне натиснення призведе до появи обох частин об'єкта. Таким чином можна без зайвого клопоту знищити непотрібну частину об'єкта, якщо в цьому є необхідність. Крім цього, можна уточнити кінцеву точку розрізу, зрушуючи її і спостерігати за результатом. Після того як рішення прийнято, можна закінчити розріз кнопкою миші.

Результат іншого коректуючого інструмента, гумки (Eraser Tool), дуже схожий на дію звичайної гумки, вона знищує будь-яку частину об'єкта, до якої доторкається. Можна поправити краєчок об'єкта, або проводячи лінію через весь об'єкт, розрізати його на дві частини, а можна зробити отвір. Стирання виконується при натисненні клавіші миші методом вільного малювання. Розмір гумки задається на панелі атрибутів.    

Контрольні питання:
1. Як створюється крива? 

2. Яким чином можна від коректувати криву? 

3. Що таке "еластичне редагування"? 

4. Які операції можна зробити над кривою в контекстному меню? 

5. Для чого призначений інструмент Artistic Media Tool? 

6. Яким чином задається товщина пера? 

7. За допомогою якого інструмента і яким чином виконується розріз? 

8. Для чого призначений інструмент Eraser Tool? 

Тема 7: Градієнтна заливка
Красивого результату можна домогтися, використовуючи плавні переходи від одного кольору до іншого. Такі переходи кольору в CorelDRAW 11 називаються градієнтною заливкою. Надається кілька варіантів градієнтних заливок: лінійна, радіальна, конічна і квадратна (мал. 1.). Познайомимося з ними на прикладі, заливши створений раніше прямокутник.
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Мал. 1. Різні варіанти градієнтних заливок

Натисніть кнопку "Fill Tool" і в допоміжній панелі натисніть кнопку "Fountain Fill Dialog". На екрані з'явиться діалог Fountain Fill (Градієнтна заливка) (мал. 2.). У списку Type (Тип) ви можете вибрати необхідний варіант заливки. Виберіть Square (Квадратна). Зразок заливки в правій частині діалогу змінить свій вигляд. Підведіть покажчик миші до зразка заливки в правому верхньому куті діалогу. Покажчик зміниться на перехрестя. Натисніть кнопку миші і, не відпускаючи її, перетягніть перехрестя ближче до правого нижнього кута зразка, після чого відпустіть кнопку миші. Ви змістили центр градієнтної заливки. Того ж результату можна домогтися шляхом введення числових значень у групу полів Center offset (Зрушення центра).
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Мал. 2. Діалог Fountain Fill (Градієнтна заливка)

У поле Edge pad (Зрушення краю) введіть значення 20 відсотків. Тепер край малюнка буде зафарбований не переходом кольорів, а одним кольором. Перехід почнеться лише на відстані від краю, рівним 20 відсоткам розміру об'єкта. У поле Angle (кут) введіть значення 45 градусів. Квадрати різних кольорів, що утворять градієнтну заливку, тепер розташовуються під кутом 45 градусів. У полі зразка ви можете побачити, як змінився зовнішній вигляд градієнтної заливки (мал. 3). У групі полів Options (Параметри) мітиться ще одне поле: Steps (Кроків), однак ви не можете поміняти в ньому значення, тому що воно заблоковано. Давайте розблокуємо його і змінимо значення. Натисніть кнопку "Round Corner Together" розташовану правіше поля. Тепер ви можете змінити вміст поля. Введіть значення 7 у поле Steps (Кроків). Тепер перехід кольорів заливки менш плавний і складається усього із семи відтінків.
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Мал. 3. Змінена заливка 

Тепер змінимо колір, що використовуються в заливці. Для цього варто скористатися керуючими елементами, розташованими поруч із заголовками From (Від) і To (ДО). Відкрийте список From (Від). Поруч з'явиться палітра, у якій ви можете вибрати колір (мал. 4).
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Мал. 4. Допоміжна палітра

Натисніть кнопку Others (Інші), і на екрані з'явиться діалог вибору кольорів, що не відрізняється від діалогу Uniform Fill (Однорідна заливка), описаного вище. Виберіть модель кольору CMYK і встановіть значення базових кольорів С - 0, М - 20, Y - 60, К - 20, після чого натисніть кнопку ОК. Діалог закриється, і як початковий колір градієнтної заливки буде обраний золотавий колір. Відкрийте список То (ДО), і в допоміжної палітрі виберіть будь-який колір . У поле Mid - Point виберіть значення 25, натисніть кнопку залити, OK, діалог закриється.
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 Мал. 5. Вдалий приклад заливки 
   

Контрольні питання: 

1. Яким чином здійснюється заливка фігури? 

2. Зробіть заливку фігури? 

3. Змішайте будь-які два кольори для отримання нового відтінку вашої фігури? 

4. Яке призначення кнопок Fill i Outline, у роботі з кольорами? 

5. Що означає градієнтна заливка? 

6. Якими двома способами можна змістити центр заливки?

 
Тема 8: Стандартна заливка
Найпростіший варіант заливки об'єкта є використання палітри, розташованої в правій частині вікна CorelDRAW 11. Таким чином можна зафарбувати об'єкт однорідним кольором, обраним із кольорів, що містяться в палітрі. Якщо ж ви хочете використовувати нестандартний колір, якого немає в палітрі, або застосувати візерунок або перехід кольорів, то вам треба використати інші засоби графічного редактора. Є безліч способів настроювання заливки, і вибір того або іншого способу обумовлений тільки вашими смаками. Тому що всі способи схожі один на одного, не усі вони будуть розглянуті однаково докладно. Створіть довільний прямокутник. Далі ми будемо заливати його різними кольорами і візерунками. Натисніть кнопку "Fill Tool" розташовану на панелі інструментів Toolbox (Графіка). Поруч із кнопкою з'явиться допоміжна панель з інструментами, призначеними для різного заливання об'єктів (мал.1.).
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Мал.1. Допоміжна панель для роботи з заливкою

Кнопка "No Fill" у допоміжній панелі інструментів забирає заливку об'єкта, роблячи внутрішню область об'єкта прозорою. Всі інші кнопки додають різноманітні заливки. Найпростіша і розповсюджена є однорідна заливка за допомогою одного єдиного кольору. Натисніть ліву кнопку "Fountain Fill Dialog" у допоміжній панелі. На екрані з'явиться діалог настроювання заливки Uniform Fill (Однорідна заливка) (мал. 2.).
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Мал. 2. Діалог Uniform Fill (Однорідна заливка)
Для роботи з цим діалогом варто розуміти основи моделей кольору. У списку, розташованому у верхній частині діалогу, вибирається модель кольору. Для будь-якої моделі ви можете вибрати колір, вказавши співвідношення в ньому базових кольорів. Давайте виберемо колір, ввівши значення в поле діалогу. Виберіть у списку Model (Модель) значення CMYK для роботи з даною моделлю представлення кольору. Введіть у поле С значення 20, у поле М значення 80, у поле Y значення 0, а в поле К значення 20. У поле New (Новий колір) ви побачите зразок обраного кольору, а в поле Name (Ім'я) його назва - Purple (Пурпурний). Виберіть у списку Model (Модель) значення RGB. Тепер ви можете довідатися співвідношення кольорів у цій моделі для обраного кольору: R - 152, G - 68 і В - 121. У CorelDRAW 11 є можливість пошуку кольору по його назві. Введіть у поле Name (Ім'я) слово forest green (моховий), і потрібний колір ви побачите в поле New (Новий колір) Відкривши список Name (Ім'я), ви побачите безліч назв різноманітних кольорів. Є й інший спосіб одержання необхідного відтінку кольору для однорідної заливки. Перейдіть на вкладку Mixers (Змішувачі діалогу), клацнувши мишею на відповідному ярличку. Поля цієї вкладки дозволяють змішувати кольору для одержання відтінків (мал.3.). В залежності від настроювання, вкладка може мати різний вигляд.
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Мал.3. Діалог змішування кольорів
В одному варіанті (мал. 3., праворуч) відтінки показані в сітці і є результатом змішання чотирьох заданих кольорів, розташованих у полях по краях сітки. В іншому варіанті (мал. 3, ліворуч) відтінки для колірного кола вибираються зі змішання декількох кольорів, узятих по найрізноманітніших алгоритмах. Переключитися між варіантами можна, натиснувши кнопку Options (Параметри), у допоміжному меню вибравши команду Mixers (Змішувачі) і один з варіантів: Color blend (Колірний перехід) або Color harmonies (Гармоніки кольору). Спробуйте проекспериментувати з вибором кольорів у полях діалогу. Результат підбора кольору можна побачити в полі New (Новий колір). У діалозі Uniform Fill (Однорідна заливка) ви також можете вибрати колір з будь-якої палітри, що є в CorelDRAW 11. Щоб перейти в режим роботи зі стандартними палітрами, перейдіть на вкладку Palettes (Палітри). Уміст діалогу зміниться (мал. 4.). Якщо ви створюєте малюнки не для себе, а для виробництва, то вам необхідно думати про те, щоб усі кольори були стандартними. Є безліч стандартних палітр, з яких можна вибрати практично будь-який колір. Виберіть у списку Type (Тип) назва палітри PANTONE® Process Color System. Це одна зі стандартних палітр, що надається разом із програмою CorelDRAW 11. Клацніть мишею на будь-якому кольорі в палітрі, що з'явилася. Таким чином, ви можете установити будь-як стандартний колір з обраної палітри.

[image: image41]
Мал.4. Робота з палітрами

Якщо вибрали колір, натисніть кнопку ОК, діалог закриється, і прямокутник буде залитий обраним кольором. Не обов'язково викликати діалог для настроювання кольору заливки. Можна для цієї мети скористатися спеціальним закріпленням. Натисніть кнопку "Color Docker Window" у допоміжній панелі інструмента "Fill Tool" і на екрані з'явиться закріплення для роботи з кольором (мал. 5.). Конкретний варіант закріплення вибирається за допомогою кнопок, розташованих праворуч зверху.
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Мал.5. Закріплення роботи з кольором

При виборі кольору з палітри (мал. 5.) або з колірного квадрата (мал. 5.), використання закріплення не відрізняється від вибору кольору в діалозі, описаному вище. Якщо вам більше подобається встановлювати значення колірних складових, вибравши попередньо одну з моделей кольору, вам здасться зручним установка відповідних значень за допомогою повзунків (мал. 5.). Кольорові смуги, по яких пересуваються повзунки, змінюють відтінок, у залежності від обраного кольору. Колір цих смуг допомагає при установці потрібного кольору для графічного об'єкта. Якщо замок у кнопці, розташованої в нижній частині закріплення, відкритий то після установки потрібного кольору варто натиснути відповідну кнопку. Кнопка Fill (Заливка) установить колір заливки виділеного об'єкта, а кнопка Outline (Контур) колір контуру. Натисніть кнопку замок і малюнок на ній зміниться на замкнений замок . Тепер, якщо ви натиснете кнопку Fill (Заливка) або Outline (Контур), вона залишиться натиснутою. Після цього ви можете змінювати колір за допомогою полів закріплення, і кожна зміна в будь-якому полі буде змінювати колір виділеного об'єкта. Цей прийом зручний, коли ви хочете підібрати потрібний відтінок, і бажаєте бачити зміну відтінків безпосередньо в створюваному малюнку. На практиці вам навряд чи знадобиться все різноманіття можливостей роботи з кольором. Найчастіше для однорідної заливки досить просто клацнути мишею на кольорі в палітрі, розташованої в правій частині вікна редактора. Але іноді однорідна заливка не забезпечує необхідного ефекту, і об'єкт заливається більш складними заливками.

Контрольні питання:
1. Яким чином здійснюється заливка фігури?

2. Зробіть заливку фігури?

3. Змішайте будь-які два кольори для отримання нового відтінку вашої фігури?

4. Яке призначення кнопок Fill i Outline, у роботі з кольорами?

5. Що означає градієнтна заливка?

6. Якими двома способами можна змістити центр заливки?

 

Тема 9: Створення і редагування контуру 

В усіх попередніх прикладах товщина контуру створюваних об'єктів залишалася постійною. Усі знову створювані об'єкти мали дуже тонкий контур. Однак іноді виникає потреба в зміні товщини контуру. 

Розглянемо цей процес у CorelDRAW 11. Створіть прямокутник або скористайтеся раніше створеним об'єктом. Поки він має тонкий контур. Натисніть кнопку "Outline Tool" на панелі інструментів Toolbox (Графіка). З'явиться допоміжна панель інструментів, призначена для установки різних атрибутів контуру об'єкта (мал.1). 
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Мал.1. Допоміжна панель роботи з контуром
  

  Натисніть кнопку "No Outline" у допоміжній панелі, і контур об'єкта буде вилучений, тобто його товщина стане рівна нулеві. Повторно відкрийте допоміжну панель за допомогою кнопки "Outline Tool" потім натисніть кнопку "24 Point Outline". Контур об'єкта стане дуже товстим. Спробуйте установити різну товщину контуру за допомогою кнопок "Hairline Outline", інших ліній, у допоміжній панелі (мал.2).
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Мал.2. Різна товщина контуру 
У CorelDRAW 11 надається можливість установлювати товщину контуру більш точно. Для цього натисніть кнопку "Outline Pen Dialog" допоміжної панелі інструментів роботи з контуром об'єкта, і на екрані з'явиться вікно діалогу Outline Pen (Атрибути контуру) (мал.3). У цьому діалозі ви можете установити безліч характеристик контуру, у тому числі і його товщину. У поле Width (Товщина) розташовано число, що означає товщину контуру. Поруч, у списку, що відкривається, вибираються одиниці виміру. Відкрийте список поруч з полем Width (Товщина) і виберіть рядок millimeters (міліметри). При цьому зміниться число, що показує товщину лінії. Тепер зазначене значення в міліметрах. Поміняйте значення товщини, для цього клацніть мишкою в поле і введіть нове значення. Коротко розглянемо призначення інших полів діалогу. У поле Color (Колір) можна установити колір контуру, вибравши його з палітри, а в списку Style (Стиль) вибирається стиль контуру: безперервна лінія або переривчаста, що складається з відрізків. Також можна вибрати пунктирну, штрих - пунктирну й іншу лінію контуру. 
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Мал.3. Діалог Outline Pen (Атрибути контуру) 
Перемикачі Comers (Кути) і Line caps (Кінці ліній) дозволяють вибрати один з варіантів кутів і закінчення ліній. Прапорець Behind fill (Під заливанням) розташовує контур під заливкою. Якщо ж він не встановлений, контур буде розташований над заливанням. При розташуванні під заливанням половину контуру не видно. Це особливо часто застосовується при роботі з текстом. Якщо встановлено прапорець Scale width image (Зберігати пропорції), то при зміні розмірів об'єкта пропорційно буде мінятися і товщина контуру. У противному випадку товщина контуру залишиться незмінною при збільшенні і зменшенні об'єкта. У групі полів Arrows (Наконечники) вибираються стрілки, що розташуються на початку і кінці лінії. У нашому випадку, коли контур об'єкта замкнуть, стрілки розташовувати ніде. Група полів Calligraphy (Каліграфія) визначає нахил і форму пера, який формує контур. Ця можливість залишилася від старих версій і зараз практично не використовується, а при необхідності створення каліграфічного контуру використовується художнє перо. Встановіть прапорець Scale width image (Зберігати пропорції) для зміни товщини контуру при зміні розмірів об'єкта. Виберіть закруглені кути і збільшіть товщину ліній контуру. Натисніть кнопку ОК. Діалог закриється, і товщина контуру виділеного об'єкта буде змінена. Крім того, контур у кутах стане трішки округленим (мал.4). Заокруглення контуру відрізняється від заокруглення кутів прямокутника.
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Мал.4. Товстий контур з округленими кутами
 Зменшіть прямокутник, і ви побачите, що товщина контуру також зменшиться. Крім кольору і товщини контур об'єкта може бути пунктирним або штриховим, тобто різного стилю. Більш того, для незамкнутих ліній існує можливість вибирати символ для початку і кінця лінії, тобто створювати наконечники або стрілки. Під стрілками ми маємо на увазі різні малюнки, незалежністю від їхнього зовнішнього вигляду, що  розташовуються на кінцях ліній (мал.5). Щоб намалювати лінії різного стилю з стрілками або без них, можна скористатися діалогом Outline Pen (Атрибути контуру), з яким ви вже знайомі. Але ми розглянемо використання панелі Property Bar (Панель властивостей). За допомогою інструмента "Freehand Tool" панелі Toolbox (Графіка) намалюйте пряму лінію. У центрі панелі Property Ваг (Панель властивостей) ви побачите три списки з малюнками, за допомогою яких можна поміняти зовнішній вигляд ліній. Список у центрі призначений для задання стилю ліній: безперервна, пунктирна, штрих - пунктирна або будь-яка інша лінія. Правіше і лівіше розташовані списки для встановлення стрілок на початку і кінці лінії. Список, що відкривається, "Outline Pen Dialog" , розташований правіше, дозволяє вибрати товщину ліній, причому варіант Hairline (Волосяна) означає саму, наскільки це можливо, тонку. Виберіть у списку "Outline Pen Dialog" більш товсту лінію. Товщина створеного нами відрізка збільшиться. Відкрийте лівий список вибору закінчень стрілок, і поруч з'явиться список шаблонів стрілок, що ви можете поставити на кінці лінії (мал.6, зверху). За допомогою смуги прокручування переглянете список, потім виберіть який-небудь символ, для чого клацніть на малюнку цієї стрілки мишею. Список закриється, а малюнок обраної стрілки з'явиться на початку лінії. Крім того, малюнок обраної,  стрілки з'явиться на лівій кнопці. Аналогічно виберіть для закінчення лінії за допомогою правого списку малюнок стрілки який-небудь малюнок. Малюнок з'явиться на кнопці, а на початку і кінці намальованого вами відрізка з'являться обрані вами стрілки: сумарний малюнок . Якщо ви не бачите змін, збільште масштаб перегляду зображення. Виберіть інші стрілки. Стрілки на виділеному відрізку зміняться. Самостійно проекспериментуйте з різними видами стрілок. У нижній частині списку стрілок розташована кнопка Other (Інші). Якщо натиснути на  неї, з'явиться діалог для малювання довільної стрілки. Ви можете самі спробувати створити свою стрілку. 
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Мал.6. Список стрілок і ліній 
Відкрийте список, розташований між двома списками, з якими ми тільки що працювали. На екрані з'явиться список стилів ліній (мал.6, знизу). За допомогою смуги прокручування перегляньте список, після чого виберіть стиль пунктиру, для цього клацніть мишею на зображенні даної лінії. Список закриється, стиль лінії зміниться, а малюнок обраного стилю лінії з'явиться на кнопці. Намалюйте ще кілька ліній і самостійно змініть їхній зовнішній вигляд. Якщо натиснути кнопку Other (Інші), розташовану в списку, то можна самостійно розробити нестандартний стиль ліній. Для зміни атрибутів декількох об'єктів, варто виділити їх, після чого викликати діалог Outline Pen (Атрибути контуру). Як уже відзначалося, колір контуру можна вибрати, клацнувши правою кнопкою миші на палітрі квітів або установивши його в діалозі Outline Ріп (Атрибути контуру). У діалозі колір також вибирається з палітри. Однак CorelDRAW 11 має більш могутні засоби роботи з кольором. Якщо ви натиснете кнопку "Outline Color Dialog", розташовану в допоміжній панелі інструмента "Outline Tool" то на екрані з'явиться діалог настроювання кольору контуру. Тому що він нічим не відрізняється від діалогу настроювання однорідного заливання, що ми розглянемо при описі заливань, то ми не будемо на ньому зупинятися , а перейдемо до роботи з заливаннями. Ще одним способом настроювання контуру є використання спеціального закріплення. Натиснувши кнопку "Color Docker Window", у допоміжній панелі інструмента "Outline Tool" ви відкриєте закріплення настроювання кольору. Про нього також буде розказано далі.

Контрольні питання: 
1. Яким чином можна вилучити контур?

2. Як встановлюється товщина контуру?

3. Які операції можна робити над контуром?

4. Які є стилі ліній?

5. Створіть самостійно контур?

Тема 10: Маcштабування зображення. Трансформація об'єкта. Колірна палітра  
 Трансформація і маcштабування об'єкта.  

Почнемо знайомство з трансформацією  зображення. Виділіть один з об'єктів, створених раніше. Він  виділиться чорними прямокутниками, які називають маркерами виділення. Підведіть покажчик миші до нижнього правого маркера виділення. Зовнішній вигляд покажчика миші при цьому зміниться зі звичайного на двонаправлену стрілку. Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати. При цьому в об'єкта з'явиться тонка блакитна контурна копія. Пересуньте мишку правіше і нижче, після чого відпустіть кнопку миші. Об'єкт буде збільшений, при цьому будуть збережені його пропорції, тобто співвідношення його ширини і висоти. Для зміни розміру зі збереженням пропорцій можна скористатися не тільки правим нижнім маркером виділення, але і будь-яким іншим, розташованим в одному з кутів рамки обрамлення. Слід зазначити, що якщо в процесі зміни розміру об'єкта натиснути й утримувати клавішу Shift, то зміна розміру буде відбуватися щодо центра об'єкта. Давайте переконаємося в цьому. Натисніть і утримуйте клавішу Shift. Один з об'єктів уже виділений. Підведіть покажчик миші до нижнього правого маркера. Зовнішній вигляд покажчика миші при цьому зміниться на "двонаправлену стрілку". Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати мишку. В об'єкта з'явиться контурна копія, що буде зменшуватися або збільшуватися в усі сторони від об'єкта, а не тільки убік нижнього правого кута як у попередньому експерименті. Відпустіть ліву кнопку миші і потім клавішу Shift. Змінений об'єкт залишиться в документі. Для зміни розміру об'єкта тільки по горизонталі або тільки по вертикалі варто виконати аналогічні дії з маркерами виділення, розташованими посередині сторін рамки, що обрамляється.  При цьому стрілки показують напрямок, у якому можна змінювати розмір за допомогою відповідного маркера виділення. Спробуємо змінити ширину об'єкта, не змінюючи його висоти. Підведіть покажчик миші до середнього маркера виділення на правій стороні. Зовнішній вигляд покажчика миші при цьому зміниться на "двонаправлену стрілку". Натисніть ліву кнопку миші і не відпускаючи її, почніть пересувати мишку. Перемістіть мишку лівіше, після чого відпустіть кнопку миші. Ширина об'єкта буде зменшена, при цьому висота залишиться без змін. Точно так само можна змінити і висоту, використовуючи середній маркер виділення в нижній або верхній частині обрамлення. Якщо зменшувати розмір об'єкта до нуля, і, не зупиняючи, пересувати мишку далі, через границю об'єкта, як би вивертаючи його, то можна одержати дзеркальне відображення об'єкта. Щоб при дзеркальному відображенні зберегти розміри вихідного об'єкта, натисніть і не відпускайте клавішу Ctrl під час операції. При натиснутій клавіші Ctrl маштабування  відбувається з дискретним кроком у 100%. За допомогою копіювання об'єктів і дзеркального відображення легко створювати візерунки. Спробуйте самостійно одержати дзеркальне відображення будь-якого об'єкта.   

Тепер ми розглянемо перекіс об'єктів. Що таке перекіс, показано на мал. 1. Одна зі сторін об'єкта залишається на місці, а протилежна сторона переміщається. Можливий перекіс як у горизонтальному, так і у вертикальному напрямку. Послідовне виконання декількох перекосів може сильно спотворити будь-який об'єкт. Перекіс часто використовується в створенні ілюстрацій. Наприклад, перекіс прямокутників може бути використаний для малювання відкритих папок і книг.  
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Мал. 1. Вихідний прямокутник і результат операції перекосу 

 
Якщо застосувати перекіс до більш складних об'єктів, результат вийде ще більш екзотичний. Розрізняють вертикальний (Мал.1, у центрі) і горизонтальний (Мал. 1, праворуч) перекіс. Як уже відзначалося раніше, щиглик миші на виділеному об'єкті приведе до того, що маркери виділення поміняються на стрілки (Мал. 2). Ці стрілки означають, що в даному режимі можна виконувати перекіс і поворот об'єкта. Для початку виконаємо горизонтальний перекіс об'єкта. Виділіть будь-який об'єкт, після чого клацніть мишею на його контурі ще раз, щоб навколо об'єкта з'явилися стрілки. Підведіть покажчик миші до верхньої стрілки. Покажчик зміниться на інший. Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати мишку. В об'єкта з'явиться тонка блакитна копія. Встановіть потрібне положення пунктирної рамки і відпустіть кнопку миші. Перекіс об'єкта завершений. Точно так само можна виконати вертикальний перекіс. 
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Мал. 2. Стрілки навколо об'єкта  

Тепер перейдемо до повороту об'єкта навколо центра обертання. До речі, центр обертання позначений символом у центрі об'єкта. Для повороту використовуються стрілки повороту розташовані по кутах об'єкта. Байдуже, яка з них використовується, результат буде той самий. Підведіть покажчик миші до стрілки. Покажчик зміниться на іншій. Натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати мишу. Блакитний контур об'єкта почне обертатися. Встановивши потрібне положення, відпустіть кнопку миші, і об'єкт буде повернений. Якщо при повороті натиснути й утримувати клавішу Ctrl то поворот буде виконуватися на кут, кратний п'ятнадцятьом градусам. Для більш складного повороту можна змінити розташування центра обертання. Перетягніть за допомогою миші значок центра в інше місце. Поверніть об'єкт, 
щоб побачити, що тепер поворот здійснюється інакше. Як і в інших операціях CorelDRAW 11, перекіс, обертання, зміна розмірів і дзеркальне відображення можна застосувати до групи об'єктів. 

Тепер розглянемо зміну масштабу об'єкта. Виберіть інструмент Zoom Tool (Масштаб). Курсор прийме вигляд лупи. Кожен щиглик мишки збільшить зображення вдвічі. Якщо мишкою виділити прямокутну рамку, то масштаб зміниться так, що область, яка обмежена цією рамкою, займе весь екран.[image: image53] 
Для зменшення масштабу відображення  щиглик виконує при активній кнопці Shift. При виборі інструмента Pan Tool (Панорама) вказівник миші прийме вигляд долоні. Протяжкой мишки виконується плавне переміщення сторінки, яке забезпечує точний вибір об'єкта, який переглядається. 

Як і в інших випадках, при виборі інструментів Zoom Tool (Масштаб) або Pan Tool (Панорама) змінюється панель атрибутів мал.3. Вона дозволяє дуже зручно міняти масштаб відображення. Кнопки Zoom In (Збільшити ) і Zoom Out (Зменшити) використовуються відповідно, для збільшення і зменшення масштабу перегляду вдвоє. 
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Мал.3. Панель атрибутів для активних інструментів Zoom Tool і Pan Tool. 

Кнопка Zoom To Selected (По вибраному) активна, тільки коли є вибрані об'єкти. Щиглик на ній призводить до зміни масштабу і зони перегляду таким чином, що всі виділені об'єкти поміщаються на екран в найбільшому масштабі. [image: image55]
Кнопка Zoom To All Objects (По об'єктам) змінює масштаб так, що [image: image56]відображаються взагалі всі наявні об'єкти.

Наступна група із трьох кнопок використовується для відображення текучої сторінки документа, відповідно: кнопка Zoom To Page (По сторінці) відображає сторінку повністю, кнопка  Zoom To Page Width (По ширині) робить ширину сторінки рівною ширині робочої області, кнопка  Zoom To Page Height (По висоті) відображає сторінку по висоті екрана. [image: image57]
Список, який розкривається Zoom Levels (Масштаб) дозволяє встановити довільний масштаб. Необхідне значення масштабу можна просто ввести в поле списку. Цей список завжди доступний на панелі інструментів Standard (Стандартні).

До речі інструмент Zoom Tool можна швидко визвати натиснувши клавішу F2, для того щоб зменшити зображення клавіша F3, режим відображення всієї сторінки задається комбінацією клавіш Shift+F4. 

Колірна палітра.
Колір заливки встановлюється щигликом на колірній палітрі, а колір контуру - щигликом правої кнопки на тій же палітрі. Якщо хочете зробити об'єкт прозорим, клацніть в палітрі на клітинці з хрестиком, якщо ж треба убрати контур об'єкта, залишивши тільки заливку, клацніть на кнопці з хрестиком правою кнопкою миші.

Щигликом на кнопках [image: image58]або [image: image59]лінійку палітри можна прокручувати роблячи доступними інші кольори. А можна повністю розкрити палітру натиснувши кнопку [image: image60].

Контрольні запитання:
1. Як задати масштаб зображення?

2. Як здійснюється трансформація об'єкта?

3. Як зменшити масштаб відображення?

4. Які види перекосів ви знаєте?

5. Як здійснюється перекіс?

6. Якою кнопкою на клавіатурі можна швидко визвати інструмент Zoom Tool?

7. Яким способом можна змінити колір об'єкта? 

 

Тема 11: Створення і основи роботи зі звичайним та фігурним текстом.
У графічному редакторі CORELDRAW 11 існує можливість роботи з двома різновидами текстових об'єктів: з фігурним (Artistic) і звичайним (Paragraph) текстом. Фігурний текст – це графічний об'єкт, з яким можна працювати як з будь-яким іншим об'єктом CORELDRAW 11. Звичайний  текст – це масив тексту в рамці, який вставлений в малюнок. Ви можете змінювати межі рамки звичайного тексту або надавати їй різноманітну форму, але всередині текст розташовуватиметься точно так, як і в будь-якому текстовому редакторі, наприклад, в Word. Фігурний текст використовується для введення невеликого тексту від одного символу до декількох слів. Звичайний текст призначений для введення великих об'ємів текстової інформації і часто використовується при створенні рекламних листівок.  
     Почнемо знайомство з введення фігурного тексту. 

· Виберіть інструмент “Text tool” [image: image61]на панелі інструментів Toolbox (Графіка). Панель Property Ваr (Панель властивостей) тепер схожа на панель форматування текстового редактора. 

· Встановіть покажчик миші на тому місці, де ви збираєтесь ввести текст. При цьому покажчик прийме вигляд "хрест і Text tool". 

· Клацніть мишею і на місці кліку з'явиться миготлива вертикальна мітка – текстовий курсор, який вказує, куди буде вставлений наступний символ при введенні з клавіатури. 

· Виберіть в списку шрифтів панелі Property Bar (Панель властивостей) шрифт Arial і встановіть його розмір, рівний 78. 

· За допомогою клавіатури введіть будь-який текст. Як тільки ви введете його, через декілька секунд навколо тексту з'являться маркери виділення, щоб ви могли працювати з текстом, як із будь-яким іншим об'єктом (Мал. 1). 
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Мал. 1. Фігурний текст разом з маркерами виділення 

CORELDRAW 11 має всі можливості форматування тексту, властиві хорошому текстовому редактору. Ви можете вибрати шрифт, встановити його розмір і зображення, задати вирівнювання тексту. Форматувати можна як окремі символи, так і слова або речення. Найпростіше виконувати форматування за допомогою панелі Property Bar (Панель властивостей), яка при роботі з текстом містить кнопки форматування. Додаткові можливості по форматуванню тексту можна отримати за допомогою спеціального діалогу, який викликається за допомогою кнопки “Format text” [image: image63]панелі Property Bar (Панель властивостей). Можливості  форматування в CORELDRAW 11 не відрізняються від форматування,  наприклад, в текстовому редакторі Word. Якщо текстовий об'єкт  виділений повністю, то зміниться форматування всіх символів. При вибраному інструменті “Text tool” [image: image64]можна виділити частину тексту, і змінити тільки його форматування. У списках панелі Property Bar (Панель властивостей) вибирається шрифт і його розмір. Особливістю CORELDRAW є те, що можна встановити дробовий розмір шрифту, наприклад 11,263. Розмір шрифту, як це прийнято при роботі з текстом, встановлюється в пунктах. Правіше на панелі Property Bar (Панель властивостей) розташовані кнопки вибору зображення [image: image65]. Кнопка "B" змінює шрифт на напівжирний, кнопка "I" встановить зображення курсивом, а за допомогою кнопки " U " можна підкреслити текст. При цьому допускається натиснення декількох кнопок одночасно, для отримання різних комбінацій зображення. Ще раз натиснувши одну із даних кнопок, ви відміните відповідний формат символів. 

За допомогою списку, розташованого правіше кнопки зображення, можна задавати вирівнювання рядків тексту. Малюнок на кнопці “Horizontal Alignment” [image: image66]означає, що жодне вирівнювання не використовується. Відкривши список [image: image67], ви можете встановити вирівнювання по правому або лівому краю, по середині або по обох сторонах. При виборі вирівнювання по обох сторонах розрізняють два варіанти. Вибравши Force Full (Сильно повне), ви вирівняєте по обох краях всі, без виключення, рядки тексту, а при виборі Full (Повне), останній рядок не вирівнюватиметься, якщо він дуже короткий. Дехто звик бачити керуючі символи в тексті, наприклад, символи кінця абзацу. Натиснувши кнопку “Non printing Characters” [image: image68]ви відобразите всі невидимі символи. При друці ці символи будуть невидимі, вони призначені тільки для зручності при редагуванні і оформленні тексту. Редагування тексту здійснюється також просто: потрібно клацнути мишею перед будь-яким символом в тексті, і на місці кліку з'явиться текстовий курсор. У цьому режимі ви можете переміщати текстовий курсор по фігурному тексту за допомогою клавіш управління курсором. Видаляти символи можна за допомогою клавіш "Delete" або "Backspase". Існує можливість розташовувати фігурний текст в декілька рядків. Для переходу на наступний рядок треба натиснути клавішу "Enter". Як і в текстовому редакторі, виділяти фрагменти і переміщати курсор можна за допомогою миші. Щоб застосувати до абзацу ефект буквиці, слід натиснути кнопку “Show \Hide Drop Cap” [image: image69]. Повторне натиснення видалить ефект. 
     З фігурним текстом можна виконувати всі ті ж дії, що і з іншими графічними об'єктами. Трішки по-іншому форматується звичайний текст. Перед введенням звичайного тексту необхідно визначити область, в якій він буде розміщений. 

· Підведіть покажчик миші до верхнього лівого краю області, в якій ви хочете розмістити текст, натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати мишу. На екрані з'явиться пунктирна рамка, розміри якої змінюються разом з пересуваннями миші. 

· Підберіть потрібний розмір пунктирної рамки і відпустіть кнопку миші. Рамка залишиться на екрані, а на її початку з'явиться текстовий курсор. Виберіть в списку шрифтів панелі Property Bar (Панель властивостей) шрифт Arial, встановіть його розмір рівний 55 і натисніть кнопку для повного вирівнювання тексту по ширині Force Full. Введіть декілька довільних слів. Текст відформатується вибраним способом (Мал. 2). Можна також натиснути кнопку “Show\Hide Drop Cap” панелі Property Bar (Панель властивостей) для отримання ефекту буквиці. 
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Мал. 2. Звичайний текст разом з обрамляючою рамкою 

При роботі із звичайним текстом у вас є декілька додаткових можливостей по зміні формату. Кнопки “Decrease Indent” і “Increase Indent” [image: image71]панелі Property Bar (Панель властивостей) дозволяють зменшити і збільшити відступ тексту від краю рамки. Кнопка “Show\Hide Bullet” [image: image72]додасть маркери списку до виділених абзаців. Повторне натиснення кнопки відмінить маркірування. 
    

Контрольні питання: 

1. Які різновиди текстових об'єктів існують в графічному редакторі CORELDRAW 11?

2. У яких випадках використовують фігурний текст, а у яких звичайний?

3. За допомогою якого інструменту можна створити текстовий об'єкт?

4. Яким чином створюється фігурний текст?

5. Як називається панель інструментів, яка містить кнопки форматування тексту?

6. Як назву має команда, яка викликає спеціальний діалог з додатковими можливостями форматування тексту?

7. Перерахуйте загальні можливості форматування тексту, які ви запам'ятали?

8. Назвіть особливість CORELDRAW, яка використовується при заданні розміру шрифту?

9. Які види вирівнювання тексту ви знаєте?

10. Чи можна відобразити невидимі символи?

11. Яким чином створюється звичайний текст?

12. Натисненням якої кнопки на панелі інструментів Property Bar можна отримати ефект буквиці; маркери списку? 

Тема 12: Форматування і редагування тексту.
По можливостях роботи з текстом CORELDRAW 11 не поступається багатьом  текстовим редакторам. Проте додатково ви можете виконувати складне оформлення тексту і створювати оригінальні малюнки з символів. Додаткові можливості форматування тексту допоможуть створити документ будь-якої складності. Хоча зручніше редагувати текст безпосередньо в графічному документі, іноді це буває достатньо складно виконати. Якщо ви застосували до тексту деякі ефекти, відредагувати його можна за допомогою спеціального діалогу. Виділивши текстовий об'єкт і натиснувши кнопку "Edit Text" [image: image73]панелі Property Bar (Панель властивостей), ви відкриєте діалог редагування тексту (Мал.1). Робота в цьому діалозі не відрізняється від роботи з простим текстовим редактором. 
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Мал. 1. Діалог редагування тексту 

Вводьте і редагуйте текст, виділяйте фрагменти і змінюйте їх форматування за допомогою кнопок, розташованих  у верхній частині вікна діалогу. Ви можете вставити текст з документа, створеного текстовим редактором. Натисніть кнопку Insert (Вставка) і на екрані з'явиться діалог відкриття файлу. В ньому ви можете вибрати файл у форматі одного з  текстових редакторів. В результаті ваш файл буде вставлений в текстовий об'єкт, що редагується. Закінчивши редагування і форматування тексту, натисніть кнопку [image: image75]в діалозі, щоб повернутися в основний режим роботи з графічним документом. 

Як вже наголошувалося, найпростіше виконувати форматування тексту за допомогою панелі Property Bar (Панель властивостей), яка при роботі з текстом містить кнопки форматування. Додаткові можливості по форматуванню тексту можна отримати в спеціальному діалозі (Мал. 2), який викликається за допомогою кнопки "Format Text" [image: image76]панелі Property Bar (Панель властивостей). Цей діалог містить декілька вкладок, що дозволяють настроїти форматування символів і абзаців, встановити табуляцію і розміри колонок тексту, а також застосувати деякі текстові ефекти. 
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Мал. 2. Форматування символів 

Якщо кнопка [image: image78]в нижній частині діалогу натиснута, і на ній зображений закритий замок, то зміни форматування вступлять в силу відразу після введення значень в поля діалогу. Відпустивши натиснуту кнопку замка, ви зміните зображення на ній. Тепер замок відкритий. В цьому випадку слід натиснути кнопку Apply (Застосувати) після зміни форматування, щоб зміни вступили в силу. Ви можете змінити форматування декількох об'єктів, виділяючи їх і настроюючи різне форматування. При цьому діалог залишається відкритим. Щоб закрити діалог, слід натиснути кнопку [image: image79]. 

На першій вкладці діалогу "Character" настроюється форматування символів (Мал. 2). На цій вкладці можна вибрати шрифт, його розмір і зображення, а також використовуваний мовний профіль. Поля в правій частині діалогу дозволяють використовувати оригінальніші способи форматування. У списках Underline (Підкреслення), Strikethru (Закреслення) і Overline (Надкреслення) вибирається тип ліній для розташування відповідно під текстом, по тексту або над текстом . Доступне використання тонких і товстих, одинарних і подвійних ліній. Підкреслити можна як весь текст, включаючи пропуски, так і окремі слова. Ви можете використовувати декілька ліній одночасно, наприклад, розташувавши тонку подвійну лінію під текстом і одинарну товсту - над текстом. Натиснувши кнопку, розташовану правіше списку, ви можете настроїти товщину і розташування ліній. У списку Uppercase (Регістр) можна встановити малі прописні або всі прописні літери. У списку Position (Позиція) вибирається верхній і нижній індекс. Ці можливості є і в текстових редакторах. У нижній частині діалогу розташовані поля, за допомогою яких можна виконати форматування, недоступне текстовим редакторам. Щоб ці поля стали доступними, слід виділити один або декілька символів в тексті. Далі ви можете задати вертикальний і горизонтальний зсув, а також кут повороту для виділених символів. За допомогою повороту і зсуву окремих символів, а також при використанні підкреслення і надкреслення одночасно, ви можете отримати незвичайний формат тексту, який можливий тільки в  CORELDRAW11 (Мал. 3)  
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Мал. 3. Приклад форматування окремих символів  

На другій вкладці діалогу Paragraph настроюється форматування абзаців (Мал. 4). Деякі поля доступні тільки при форматуванні звичайного тексту. Наприклад, ви не можете встановити відступи для фігурного тексту.  
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Мал. 4. Форматування абзаців  

У списку Alignment (Вирівнювання) вибирається один із способів вирівнювання. Деякі варіанти вирівнювання допускають додаткову настройку. Вікно діалогу настройки викликається розташованою поряд кнопкою Settings (Установки). Натиснувши кнопку Hyphenation Settings (Установки перенесень), ви можете в діалозі, що з'явився, настроїти властивість автоматичного переносу слів. У групі полів Spacing (Інтервали) задаються інтервали між сусідніми символами, між словами і рядками, а також до і після абзацу. У групі полів Indents (Відступи) задаються відступи справа і зліва. Задавши відступ першого рядка, ви отримаєте ефект червоного рядка. Всі ці відступи і інтервали дозволяють оформити великі фрагменти тексту не гірше, ніж в будь-якому текстовому редакторі. 

На наступній вкладці вікна діалогу Tabs розставляються позиції табуляції (Мал. 5). Ви можете додати або видалити табуляцію. Також можна змінити положення будь-якої табуляції, за допомогою зручно розташованих позицій табуляції легко створювати великі списки.  
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Мал. 5. Настройка табуляції  

Звичайний текст в CORELDRAW 11 можна розташувати в декілька колонок. Текст в декількох колонках зазвичай використовується в газетах і журналах. Якщо ви хочете створити за допомогою CORELDRAW 11 ілюстровану брошуру, вам знадобиться ця можливість редактора. Настроїти кількість і ширину колонок можна на наступній вкладці вікна діалогу форматування Columns(Мал. 6).  
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Мал. 6. Настройка колонок тексту  

У полі Number of columns (Кількість колонок) задається кількість колонок в тексті. Якщо ви встановите прапорець Equal column width (Рівна ширина колонок), то будуть створені колонки рівної ширини, прибравши прапорець, ви зможете задати різну ширину для різних колонок. Ширина встановлюється в полях, розташованих в центрі діалогу. У правій частині діалогу розташований зразок вигляду тексту, розташованого в декілька колонок. У списку Vertical justification (Вертикальне вирівнювання) задається вертикальне вирівнювання звичайного тексту щодо рамки. Воно не залежить від кількості колонок.  Особливо слід зазначити повне вирівнювання, при якому рамка заповнюється текстом від початку до кінця. Це досягається за допомогою збільшення міжрядкових інтервалів. Якщо у вас дуже мало тексту і багато порожнього місця, не рекомендується вирівнювати його у такий спосіб. 

На останній вкладці діалогу настройки форматування тексту Effects настроюються ефекти буквиці і маркірованого списку (Мал. 7). Вибрати потрібний ефект можна в списку, розташованому у верхній частині діалогу.  
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Мал. 7. Буквиця і маркіровані списки  

Вибравши ефект буквиці, ви можете задати кількість рядків, які займаються  заголовною буквою на початку абзацу. Крім того, задається відстань букви від решти тексту. Також можна вибрати один з двох варіантів ефекту. Вони проілюстровані малюнками в правій нижній частині діалогу. Якщо ви вибрали використання маркірованого списку, то в полі Font (Шрифт) повинні вибрати шрифт, а в полі Symbol (Символ) - конкретний символ для використання як маркер. У решті полів задається розмір символу, його зсув і відстань до основного тексту. Крім того, можна вибрати один з двох варіантів маркірованих списків, представлених зразками в правій нижній частині діалогу. Описані можливості форматування і редагування не відрізняються оригінальністю. Їх можна знайти в більшості текстових редакторів. У CORELDRAW 11 є і інші засоби роботи з текстом, наприклад перевірка правопису
 [image: image85]. 
Неправильні слова при введенні підкреслюються червоною хвилястою лінією. В CORELDRAW 11 також працює  і засіб автозаміни [image: image86]. 

Контрольні питання: 

1. Яку кнопку на Панелі властивостей (Property Bar) потрібно натиснути, щоб відкрити діалог редагування тексту?

2. Які операції по редагуванню тексту можна здійснити у діалозі редагування тексту?

3. Як називається спеціальний діалог, який надає додаткові можливості по форматуванню тексту?

4. Чи можна застосувати додаткове форматування одразу до декількох текстових об'єктів?

5. Які вкладки містить діалогове вікно Format Text?

6. Як називається перша вкладка; які операції форматування тексту в ній передбачені?

7. Які параметри можна настроїти на вкладці Paragraph?

8. Чи можна встановити відступи для фігурного тексту?

9. За що відповідає вкладка Tabs?

10. Чи можна подати текст у вигляді колонок; змінювати їх кількість і ширину?

11. Чи передбачена в CORELDRAW настроювання ефектів буквиці та маркірованого списку?

12. Які додаткові засоби роботи з текстом в CORELDRAW ви знаєте?

Тема 13:  Спецефекти фігурного тексту. Розміщення тексту вздовж кривої.
Графічний редактор CORELDRAW 11 дозволяє розмістити фігурний текст по будь-якій заданій кривій – прямій або кривій лінії, прямокутнику, еліпсу, зірці, многокутнику, іншій букві або текстовому рядку. Розмістити вздовж кривої можна тільки текст, що складається з одного рядка. Якщо ви спробуєте розмістити текст, що складається з декількох рядків, всі рядки будуть видалені. 

· Створіть еліпс за допомогою інструменту "Ellipse Tool" [image: image87]. 

· Виберіть інструмент "Text Tool" [image: image88]на панелі інструментів Toolbox (Графіка). Підведіть покажчик миші до верхньої точки контуру еліпса. При цьому покажчик змінить свій вигляд.

· Клацніть мишею, і над контуром еліпса з'явиться текстовий курсор. Тепер ви можете вводити фігурний текст. 

· Виберіть в списку шрифтів панелі Property Bar (Панель властивостей) шрифт Arial, або інший шрифт, що підтримує російські літери. 

· Введіть декілька слів. Текст автоматично розташовуватиметься вздовж контуру еліпса (Мал. 1). 

[image: image89]
Мал. 1. Текст, розміщений вздовж еліпса 

Якщо ж вам потрібно розмістити вже існуючий текст вздовж кривої, то слід скористатися дещо іншим методом. 

· Намалюйте ще один еліпс і створіть на вільному місці рядок фігурного тексту. 

· Виділіть створені еліпс і фігурний текст за допомогою інструменту "Pick Tool" [image: image90]. 

· Виберіть команду меню "Text Fill Text to Path" (Текст/ Текст вздовж кривої). Текст буде розташований вздовж кривої, як і у попередньому випадку. 

Незалежно від способу розміщення тексту вздовж кривої, ви можете редагувати і форматувати його, як і будь-який інший текстовий об'єкт. Також ви можете змінювати розміщення тексту відносно кривої за допомогою елементів управління панелі Property Bar (Панель властивостей). Розглянемо детальніше ці елементи. 

У першому зліва списку панелі Property Ваr (Панель властивостей) можна вибрати один із варіантів, який описує безліч параметрів розташування тексту. Вибравши заготовку, ви можете змінити зовнішній вигляд тексту. Решта полів дозволяє настроїти зовнішній вигляд тексту вручну. У другому списку панелі Property Bar (Панель властивостей) розташовані варіанти орієнтації літер по відношенню до кривої. Малюнки в списку "Text Orientation" пояснюють кожен варіант:[image: image91] повертає літери по ходу кривої, [image: image92]вертикально зміщує текст по викривленій частині кривої. Зміщення збільшується разом з нахилом кривої. Варіант [image: image93]горизонтально зміщає текст по викривленій частині кривої. Варіант [image: image94]зберігає символи вертикальними, поки текстовий рядок слідує по кривій. У третьому списку визначається вертикальне розміщення тексту по відношенню до кривої. Малюнки в списку достатньо зрозумілі: [image: image95]. Ще один варіант [image: image96]дозволяє вручну переміщати текст перпендикулярно до кривої. Список "Text Placiment" з елементами [image: image97]з'являється в панелі Property Bar (Панель властивостей), коли ви розміщаєте текст по замкнутих кривих. За допомогою цього списку ви можете визначити місце замкнутого контуру, в якому розташовуватиметься текст. Щоб розмістити текст на протилежній стороні кривої із збереженням всіх інших властивостей слід натиснути кнопку "Place On Other Side" [image: image98]. Спробуйте змінити розміщення тексту за допомогою елементів панелі управління Property Bar (Панель властивостей) (Мал. 2). 
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Мал. 2. Варіанти розміщення тексту вздовж еліпса 

Ви можете також переміщати текст в напрямі, перпендикулярному кривій, в інтерактивному режимі таким чином. 

· Виділіть за допомогою інструменту [image: image100]текстовий об'єкт, який був розміщений по кривій. Оскільки текст вже пов'язаний з кривою, ви повинні натиснути клавішу Ctrl, а потім, не відпускаючи клавішу, клацнути мишею на текстовому об'єкті, щоб його виділити. 

· Підведіть покажчик миші до перехрестя, яке розташоване в центрі об'єкту. Покажчик зміниться. 

· Натиснувши і утримуючи ліву кнопку миші, переміщайте покажчик миші вгору. З'явиться сполучна лінія, один кінець якої встановлений на кривій, а інший пов'язаний з текстом. Ця лінія дозволяє встановлювати відстань, на якій текст буде розташований від кривої. Ви можете переміщати текст в потрібне місце над або під кривою. Якщо ви зупините переміщення миші і при цьому не відпустите ліву кнопку, то на місці кінця сполучної лінії з'явиться точна копія кривої з текстом. Ця копія є опорною лінією тексту і показує, в якому місці буде розміщений текст відносно кривої (Мал. 3). 

· Відпустіть кнопку миші, і текст займе нове положення. 
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Мал. 3. Переміщення тексту  

Ви можете переміщати текст не тільки перпендикулярно до кривої, а й вздовж неї.

· Щоб перемістити текст вздовж кривої в інтерактивному режимі, виберіть інструмент [image: image102].

· Виділіть всі вузли в текстовому рядку і перемістіть за допомогою миші вздовж кривої будь-який із вузлів в будь-якому напрямку. Текст переміститься, зберігши його відстань над і під кривою (Мал. 4). 

[image: image103]
Мал. 4. Текст, розміщений вздовж еліпса  

Переміщати текст також можна, встановлюючи цифрові значення в полях [image: image104], розташованих в правій частині панелі Property Bar (Панель властивостей). 

· Виберіть інструмент "Pick Tool" натисніть клавішу Shift, і, не відпускаючи її, клацніть на контурі еліпса. Ви знову виділили два об'єкти і можете продовжити експерименти з розміщенням тексту. 

Тепер ми відокремимо текст від еліпса. 

· Виберіть команду меню "Arrange /Break Text Apart" (Монтаж/Відділити текст). Хоча зовні нічого не змінилося, текст тепер не пов'язаний з еліпсом. 

· Виділіть тільки текст. Для цього клацніть мишею на порожньому місці, щоб зняти виділення, а потім клацніть мишею на тексті. 

· Виберіть команду меню "Text/ Straighten Text" (Текст/Випрямити текст), і текст знову прийме свій первинний вигляд. 

· За допомогою інструменту "Frehand Tool" [image: image105] намалюйте довільну незамкнену криву. Виділіть намальовану криву і фігурний текст і виберіть команду меню "Text Fill Text to Path" (Текст вздовж кривої). Тепер текст розміщений вздовж незамкненої кривої (Мал. 5).
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Мал. 4. Текст, розміщений вздовж довільної незамкненої кривої

Тепер в третьому списку панелі Property Bar (Панель властивостей) [image: image107]можна вибрати положення тексту відносно кривої. Ви можете розмістити текст на початку кривої, по центру або вкінці кривої лінії. 

· Виберіть в третьому списку панелі Property Bar (Панель властивостей) різні варіанти. Вирівнювання тексту змінюватиметься відповідно до вашого вибору. 

Якщо ви зміните форму кривої, по якій розміщений текст, то текст автоматично змінить своє положення. 

· Виберіть інструмент "Shape Tool" [image: image108]і змініть форму кривої. Після закінчення змін текст автоматично розташується вздовж нової кривої. 

· За допомогою інструмента "Pick Tool" виділіть текст і криву. 

· Виберіть команду меню "Arranged/ Break Text Apart" (Монтаж /Відділити текст). Тепер текст і крива не пов'язані. 

· Виділіть тільки криву і видаліть її. Зовнішній вигляд тексту залишився незмінним, хоча крива, по якій він був розміщений, відсутня. 

Контрольні питання:

1. Назвіть декілька видів кривих, по яких можна розташувати фігурний текст; продемонструйте на прикладі.

2. Опишіть порядок здійснення розташування тексту по кривій.

3. Чи можна розташувати вже існуючий текстовий об'єкт вздовж кривої?

4. Опишіть і продемонструйте даний метод на прикладі еліпса (шестикутної зірки).

5. Які існують варіанти орієнтації літер тексту вздовж кривої?

6. Чи обов'язково крива має бути замкненою?

7. Як можна змінювати відстань тексту від кривої?

8. Чи можна переміщати текст в напрямі, перпендикулярному кривій?

9. Яким чином можна зняти зв'язок між кривою і текстом?

 

Тема 14: Форматування окремих символів тексту. Зміна розміру повороту або нахилу символів тексту.
За допомогою інструменту "Shape Tool" [image: image109]ви можете змінити відстань між сусідніми символами. Ця операція називається кернінгом. Кернінг можна застосовувати як до звичайного, так і до фігурного тексту. Кернінг переміщає сусідні символи ближче або далі один від одного. 

· Створіть об'єкт фігурного тексту. 

· Щоб виділити символи для кернінга, виберіть інструмент [image: image110]. Ви помітите, що поряд з кожним символом з'являться маленькі контурні квадратики або вузли (Мал. 1). Щоб виділити символи, які ви хочете посунути, потрібно виділити ці вузли. Стрілки управління [image: image111]та [image: image112]також використовуються для регулювання інтервалів. 
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Мал. 1. Виділення символів фігурного тексту 

· Встановіть покажчик миші на вузлі, що знаходиться зліва від символу, який ви хочете перемістити, а далі, натискаючи і утримуючи ліву кнопку миші, перемістіть покажчик миші на нову позицію. Разом з покажчиком миші будуть зміщені і символи (Мал. 2). Ви можете виділити декілька вузлів і пересунути їх разом. 
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Мал. 2. Зміна розміщення символів фігурного тексту 

· Щоб виконати кернінг рядків тексту за допомогою стрілок управління [image: image115]та [image: image116], перетягніть за допомогою миші відповідну стрілку. При використанні стрілки [image: image117]змінюватиметься відстань між всіма символами тексту, а при використанні стрілки [image: image118], змінюватиметься відстань між рядками. 

Редагування вузлів текстового об'єкту за допомогою інструменту "Shape Tool" схоже на роботу з вузлами інших типів об'єктів, і ви можете застосовувати прийоми, описані раніше. 

· Виберіть інструмент "Pick Tool". Текстовий об'єкт буде виділений. 

· Виберіть команду меню "Text/Straighten Text" (Текст/Випрямити текст). Текст прийме свій первинний вигляд.

Схожа команда "Text Align/To Baseline" (Текст/Вирівняти по опорній лінії) тільки вирівнює текст по опорній лінії, тобто відміняє всі вертикальні зсуви символів. Опорною лінією називається уявна лінія, по якій вирівнюються всі символи в рядку тексту. Команда "Text/Straighten Text" (Текст/Випрямити текст), крім того, відміняє горизонтальні зсуви і повороти окремих символів. 

Контрольні питання:

1. За допомогою якого інструменту можна змінити відстань між сусідніми символами?

2. Яку ще назву має ця операція?

3. Що таке вузли символів тексту?

4. Яким чином можна регулювати інтервали між символами?

5. Як можна змістити символ з поточної позиції?

6. Які дії виконує команда меню Text/Straighten Text?

7. Яку дію виконує команду меню Text Align/To Baseline?

 

Тема 15: Звичайний текст в декількох рамках. Зміна форми рамки звичайного тексту і обтікання тексту навколо об'єкта.
Ви можете зв'язати рамки таким чином, щоб текст автоматично перетікав із однієї рамки в іншу. Якщо ви зменьшіть першу рамку і збільшіть розмір тексту, текст автоматично перетече в другу рамку, якщо ці дві рамки пов'язані. Такий самий ефект буде і у тому випадку, якщо ви збільшите першу рамку, текст перетече в неї із другої рамки.

· Створіть рамку для звичайного тексту і введіть декілька речень таким чином, щоб текст не поміщався повністю в рамку.

· Створіть другу рамку на вільному полі.

· Виберіть інструмент [image: image119]і клацніть на тексті так, щоб виділити першу рамку. Зверніть увагу на те, що верхній прямокутник на рамці пустий [image: image120], а нижній містить стрілочку [image: image121]. Це означає, що текст не помістився повністю в створеній рамці. Якщо текст поміщається повністю то нижній прямокутник також буде пустим [image: image122].

· Клацніть мишею на прямокутнику [image: image123](або [image: image124]) внизу рамки. Вказівник миші змінить свій вигляд.

· Підведіть вказівник миші до місця, де ви створили другу рамку. Вказівник зміниться на широку чорну стрілочку.

· Клацніть мишею, і автоматично буде створений зв'язок з другою рамкою. В ній з'явиться продовження тексту (Мал.1). При цьому прямокутник, розміщений внизу першої рамки, набуде вигляду [image: image125]. Напрямок перетікання тексту показано тонкою блакитною стрілкою.

[image: image126]
Мал. 1. Текст, який перетікає між рамками

Якщо ви виділите другу рамку, то можна побачити, що прямокутник, розміщений над нею набув вигляду [image: image127]. Якщо текст помістився повністю в другій рамці, то нижній прямокутник буде пустим [image: image128], а якщо місця не вистачило, то нижній прямокутник буде містити стрілочку [image: image129]. Якщо ви клацнете не на другій рамці, а на вільному полі, то для перетікання тексту буде створена нова рамка більшого розміру, яка займатиме майже всю робочу область.

Аналогічно ви можете зв'язати другу рамку з третьою, третю з четвертою і т.д. Якщо при зв'язуванні рамок ви клацнете мишею на пустому квадраті [image: image130], що знаходиться зверху першої рамки замість нижнього квадрата, то текст не буде перетікати в другу рамку. В цьому випадку вказівник мишки набуде іншого вигляду, і після натиснення мишею на другій рамці текст буде перетікати із другої рамки в першу.

· Зменшіть розмір першої рамки, і частина тексту перетіче в другу рамку.

· Щоб видалити зв'язок між рамками, виділіть другу рамку, після чого виберіть команду меню "Arrange /Break Text Apart". Зв'язок між рамками буде розірваний.

Розглянемо більш складні перетворення звичайного тексту.

Як і будь-який об'єкт CORELDRAW, ви можете трансформувати рамку звичайного тексту за допомогою інструмента [image: image131]. Рамку можна збільшувати, зменшувати, повертати і нахиляти під будь-яким кутом (Мал. 2). Коли ви повертаєте рамку, текст повертається на той самий кут, але нахил рамки не нахиляє окремі символи всередині рамки.

[image: image132]
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Мал. 2. Нахил та поворот рамки зі звичайним текстом

Для розміщення звичайного тексту в складній рамці потрібно помістити текст всередині будь-якого об'єкта.

· Створіть будь-яку замкнену криву. Можна використоувати, як стандартні фігури, так і довільні.

· Виберіть інструмент [image: image134]. Натисніть і не відпускайте клавішу Shift.

· Підведіть вказівник миші до контура щойно створеного об'єкта. Вказівник при цьому змінить свій вигляд. Зовнішній вигляд вказівника означає, що текст, який вводитиметься, буде розміщуватися всередині створеного об'єкта.

· Клацніть мишею і відпустіть клавішу Shift. Всередині контура об'єкта з'явитьсятекстовий курсор.

· Введіть необхідний текст. Текст буде розміщений всередині контура об'єкта (Мал. 3).
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Мал. 3. Текст всередині довільного об'єкта

В CORELDRAW є також можливість розмістити раніше створений текст всередині об'єкта.

· Створіть довільний замкнутий об'єкт і фрагмент звичайног тексту.

· Виберіть інструмент [image: image136].

· Підведіть вказівник миші до звичайног тексту, який ви хочете розмістити всередині другого об'єкта.

· Натисніть праву кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть переміщати мишу.

· Підведіть вказівник миші до об'єкта, всередині якого ви хочете помістити текст. Вказівник змінить свій вигляд на мішень.

· Відпустіть праву кнопку миші. На екрані з'явиться контекстне меню.

· Виберіть команду контекстного меню "Place Text Inside" (Помістити текст). Текст буде розміщений всередині контура об'єкта (Мал. 4).
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Мал. 4. Розміщення раніше створеного тексту всередині об'єкта

Інколи виникає необхідність вставляти малюнки в текст таким чином, щоб всі слова і рядки розміщались навколо малюнка і не накладувались на нього. В графічному редакторі CORELDRAW для цього застосовують ефект обтікання звичайного тексту навколо об'єкта.

· За допомогою інструмента [image: image139]намалюйте багатокутник і розмістіть його поверх раніше введеного звичайного тексту.

· Клацніть мишею на білому кольорі в палітрі, щоб залити внутрішню область багатокутника. Частина тексту при цьому буде невидимою, так як вона опинилася під другим об'єктом.

· Клацніть правою кнопкою миші на об'єкті, навколо якого ви хочете організувати обтікання, і на екрані з'явиться контексне меню.

· Виберіть в контексному меню команду Wrap Paragraph Text (Обтікання о'єктів текстом). Текст тепер буде розміщуватися навколо об'єкта (Мал. 5).
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Мал. 5. Обтікання об'єкта текстом

· Змініть форму і розмір багатокутника, і зміниться розміщення тексту, що його обтікає.

Якщо ще раз вибрати команду меню Wrap Paragraph Text (Обтікання о'єктів текстом), то ефект обтікання буде відмінений.

Контрольні питання:

1. Як застосувати ефект перетікання тексту з однієї рамки в іншу?

2. Опишіть процес перетікання тексту між рамками?

3. Як можна розмістити текст в складній рамці?

4. Поясніть команду контекстного меню "Place Text Inside".
5. Як застосовують ефект обтікання звичайного тексту навколо об'єкта?

6. Поясніть  команду контекстного меню Wrap Paragraph Text. 
7. Як відмінити ефект обтікання?

 
Тема 16: Інтерактивне спотворення. Поняття перспективи. Створення, редагування і застосування оболонок .
Ефект інтерактивного спотворення дуже сильно змінює форму об'єктів і часто важко використовувати цей ефект для досягнення необхідного результату.  

· Створіть квадрат і залийте його чорним кольором.  

· Виберіть інструмент [image: image141]"Interactive Distruction Tool" на допоміжній панелі інтерактивних інструментів.  

· Натисніть кнопку [image: image142]"Interactive Envelope Tool" на панелі Property Bar (Панель властивостей) для вибору варіанту інтерактивного спотворення.  

· Встановіть покажчик миші на створеному об'єкті, натисніть ліву кнопку миші, і, не відпускаючи її, перемістить мишу вбік, після чого відпустіть кнопку миші. Квадрат буде спотворений (Мал.1, зліва). Варіант спотворення залежить від місцеположення і довжини вектора настройки спотворення.  

· Відмініть останню дію, а потім спробуйте виконати інші варіанти спотворення, натиснувши кнопку [image: image143]на панелі Property Bar (Панель властивостей). Тепер спотворений об'єкт має зовсім інший вигляд (Мал. 1, справа).  

· Знову відмініть останню дію і натисніть кнопку [image: image144]"Twister Distortion" після чого знову виконаєте спотворення. Об'єкт знову набуває іншого вигляд (Мал. 2, зліва). 

[image: image145]
Мал. 1. Різні варіанти інтерактивного спотворення 

Застосовуючи різні види спотворення, можна добитися оригінальних результатів, але головне, не перестаратися і не перетворити об'єкт на абстрактну пляму. Наприклад, важко уявити, що незрозумілий малюнок (Мал. 2,справа) вийшов в результаті всього декількох спотворень квадратного об'єкту. 
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Мал. 2. Інші варіанти спотворень 

Іншим способом спотворення об'єктів є використання оболонок.  

· Створіть об'єкт фігурного тексту.  

· Виберіть інструмент [image: image147]на допоміжній панелі інтерактивних інструментів. Навколо об'єкту з'явиться червона пунктирна рамка з вісьмома вузлами (Мал. 3, зліва). Це і є оболонка.  

· Перетягніть вузли оболонки за допомогою миші на нове місце. Форма пунктирної рамки зміниться, але вписаний в неї об'єкт знову повністю заповнить оболонку. Таким чином ми змінили форму фігурного тексту за допомогою оболонки (Мал. 3, справа).  
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Мал. 3. Використання оболонки 

Так само ви можете застосувати оболонку до будь-якого іншого об'єкта CORELDRAW 11.

· Створіть об'єкт звичайного тексту, після чого виберіть інструмент [image: image150]"Interactive Envelope Tool". Навколо тексту з'явиться оболонка. 

· Натисніть кнопку Add Preset (Додати шаблон) на панелі Property Bar (Панель властивостей). Поряд з кнопкою з'явиться список шаблонів.

· Виберіть в списку, наприклад, шаблон оболонки у вигляді серця [image: image151]і клацніть на ньому мишею. Оболонка такої ж форми з'явиться навколо тексту (Мал. 4). Зверніть увагу, що оболонка змінює рамку звичайного тексту, не змінюючи при цьому символи тексту.

[image: image152]
Мал. 4. Оболонка із шаблону

Оболонки в CORELDRAW 11 мають багато можливостей. Ви можете редагувати їх так само, як і довільну криву. Можна додавати і видаляти вузли, переміщати їх і настроювати маніпулятори кривизни у вузлах. Все це робиться абсолютно так само, як і редагування вузлів будь-якого векторного об'єкту за допомогою інструменту "Shape Tool" . В результаті ви можете отримати достатньо складну оболонку, в яку автоматично вписуватиметься об'єкт CORELDRAW 11. 

У редакторі є можливість створення об'єкта з ілюзією перспективи. Відчуття перспективи досягається за рахунок зміни довжини однієї або двох сторін уявної площини. При цьому здаватиметься, що об'єкт на площині віддаляється в глибину екрану або відбувається спотворення об'єкту в двох напрямках (Мал. 6). Робота з перспективою дуже схожа на використання оболонок.

· Створіть об'єкт фігурного тексту.

·  Виберіть команду меню "Effects/Add Perspective" (Ефекти/Добавити перспективу). Текст буде поміщений в пунктирну сітку, по краях якої розташовано чотири маленькі чорні квадрати (Мал. 5). Покажчик миші зміниться .
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Мал. 5. Об'єкт з рамкою для створення ефекту перспективи

· Встановіть покажчик миші на одному з кутових квадратиків. Покажчик зміниться на плюс . 

· Натиснувши і утримуючи ліву кнопку миші почніть переміщати мишу. Разом з пересуваннями миші змінюється і пунктирна сітка.

· Відпустіть кнопку миші, і текст перемалюється з урахуванням ефекту перспективи. 

· Таким самим чином перемістить інші чорні квадратики по кутках сітки. Ви можете отримати  різноманітні результати за допомогою ефекту перспективи (Мал. 6). 
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Мал. 6. Різні варіанти перспективи

· Виберіть команду меню "Effects/Clear Perspective "(Ефекти/Видалити перспективу).Текст прийме свій первинний вигляд.

Хоча CORELDRAW 11 дозволяє переміщати квадрати на кутах сітки перспективи вдовільному напрямку, але найбільш красивого ефекту можна досягти при переміщенні в строго горизонтальному або вертикальному напрямі (Мал. 7).
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Мал. 7. Переміщенні в строго горизонтальному та вертикальному напрямі

Перспектива створює деяку ілюзію глибини, але набагато достовірніше виглядають спеціально створені об'ємні об'єкти.

Контрольні питання:

1. Яким чином до об'єкта CORELDRAW 11 можна застосувати ефект інтерактивного спотворення?

2. Які варіанти спотворення ви знаєте?

3. Що таке оболонка?

4. Який інструмент відповідає за створення оболонок?

5. Як називається цей інструмент?

6. За допомогою яких елементів оболонки можна змінювати її вигляд?

7. Чи можна застосувати оболонку до об'єкта CORELDRAW 11?

8. Чи існують шаблони оболонок?

9. Що таке перспектива?

10. Яку назву має команда меню Effects, що відповідає за створення перспективи?

11. Опишіть процес створення об'єкта з ілюзією перспективи?

12. Чи можна застосувати ефект перспективи до фігурного тексту?

Теми 17: Перетікання об'єктів. Інструмент інтерактивне перетікання. Параметри перетікання. Ефект подібності. Інструмент Interactive Contour та елементи керування ним.
Інструменти інтерактивних ефектів згруповані на допоміжній панелі інструмента "Interactive Blend Tool" на панелі Toolbox (Графіка) (Мал. 1). 
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Мал. 1. Панель інтерактивних інструментів для створення ефектів 

Почнемо з ефекту перетікання одного об'єкта в інший. Цей ефект дозволяє плавно прослідкувати перехід від одного об'єкта до іншого через серію проміжних форм. Перетікання може бути виконане як найкоротшим шляхом, так і по заданій кривій. Перетікання може бути задане між об'єктами з різними контурами і заливкою, а також між відкритою кривою і замкнутим об'єктом. 

· За допомогою нструмента "Rectangle Tool" [image: image157]створіть квадрат. Нагадаємо, що для створення правильної фігури слід тримати натиснутою клавішу Ctrl.

· Клацніть мишею на білому кольорі в палітрі, щоб зафарбувати створений квадрат. 

· За допомогою інструменту "Ellipse Tool" [image: image158]створіть коло і зафарбуйте його чорним кольором. 

· Виберіть інструмент [image: image159]на панелі Toolbox (Графіка) і встановіть покажчик миші на вільному місці робочої області. Покажчик миші змінить вигляд. Оскільки під покажчиком немає об'єкта, то перетікання неможливе. 

· Підведіть покажчик миші до квадрата, і він знову змінить свій вигляд.

· Натисніть кнопку миші, і, не відпускаючи її, встановіть покажчик миші на колі. Крім того, на екрані з'являться контури майбутнього перетікання і сполучна лінія з елементами управління, яка називається вектором настройки перетікання (Мал. 2, зліва). 

· Відпустіть кнопку миші, і перетікання з одного об'єкту в інший буде зображено (Мал. 2, справа).

 [image: image160]

Мал. 2. Створення ефекту перетікання 

Існує безліч засобів для редагування перетікання. Розглянемо деякі з них. 

· Встановіть в полі [image: image161]"Number of steps offset between blend shaped" панелі Property Bar (Панель властивостей) число кроків рівне 10. При перетіканні буде зображено десять проміжних фаз. 

· У полі [image: image162]введіть значення повороту 180 градусів. Тепер при перетіканні об'єкт буде одночасно повертатися навколо своєї осі. 

· Натисніть кнопку [image: image163]. Тепер об'єкти перетікають по дугоподібній кривій.

Зверніть увагу на лінію, що сполучає два об'єкти. Два трикутники, розташовані посередині лінії, управляють швидкістю змін при перетіканні. Один трикутник відповідає за швидкість зміни форми, а інший - за швидкість зміни кольору. Чим ближче трикутник до об'єкту, тим швидше змінюється форма і колір об'єкту. У звичайному стані обидва трикутники пов'язані один з одним і пересуваються по сполучній лінії разом. Щоб з'явилася можливість пересунути трикутники по-різному, треба двічі клацнути мишею на одному з трикутників. Повторне подвійне натиснення поверне режим зв'язаного пересування . Двічі клацніть мишею на одному з трикутників вектора, що управляє. 

· Перетягніть обидва трикутники в різні сторони, щоб змінити об'єкт перетікання (Мал. 3). У нашому прикладі перетікання має переважно чорний колір і форму квадрата. 
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Мал. 3. Варіант перетікання

Розташувати перетікання можна також уздовж довільної кривої. 

· За допомогою інструменту "Freehand Tool" [image: image165]намалюйте криву, що сполучає квадрат і коло. Для більшої наочності сильно зігніть її вправо і вгору. 

· Виберіть інструмент "Intractive Blend Tool" [image: image166]на панелі Toolbox (Графіка) і клацніть мишею на перетіканні, щоб виділити його. 

· Натисніть кнопку "Shape Tool" [image: image167]на панелі Property Bar (Панель властивостей). Поряд з кнопкою з'явиться допоміжне меню. 

· Виберіть команду [image: image168](Новий шлях) в допоміжному меню. Покажчик миші прийме інший вигляд. 

· Клацніть мишею на тільки що створеній кривій. Тепер перетікання відбувається вдовж кривої (Мал. 4). 
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Мал. 4. Варіант перетікання 

Ефект перетікання особливо красиво виглядає при використанні градієнтної заливки одним або обома об'єктами. При використанні текстури або узору перетікання заливки не відбувається. Ефект подібності схожий на перетікання, але подібність застосовується до одного об'єкту. Будується його зменшена або збільшена копія і відбувається перетікання об'єкта в копію. 

· Створіть п'ятикутник. 

· Виберіть інструмент "Interactive Contour Tool" [image: image170]на допоміжній панелі інтерактивних інструментів. 

· Підведіть покажчик миші до контура п'ятикутника. Покажчик прийме інший вигляд.

· Натисніть кнопку миші, і не відпускаючи її, перемістіть мишу ближче до центру об'єкту. На екрані з'явиться вектор настройки ефекту подібності і зменшена копія п'ятикутника (Мал. 5, зліва).

· Відпустіть кнопку миші, і до об'єкта буде застосований ефект подібності (Мал. 5, в центрі). 

· Клацніть мишею на чорному кольорі в палітрі, щоб закрасити початковий об'єкт. 

· Виберіть білий колір в полі заливки, панелі Property Bar (Панель властивостей). Тепер кожен проміжний контур зафарбований своїм кольором (Мал. 5, зправа). 
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Мал. 5. Застосування ефекту подібності 

За допомогою решти елементів панелі Property Bаr (Панель властивостей) ви можете встановити кількість, ширину і колір проміжних форм. Можна настроїти ефект і за допомогою редагування вектора ефекту [image: image172]. 

Контрольні питання:

1. Як називається панель інтерактивних інструментів?

2. В чому полягає зміст інтерактивного перетікання об'єктів? Які властивості він має?

3. Як називається інструмент, що відповідає за ефект перетікання?

4. Що таке вектор настройки перетікання?

5. Опишіть процес застосування даного ефекту до об'єктів CORELDRAW11.

6. Які способи редагування перетікання ви знаєте?

7. Якого ефекту можна досягти при використанні інструмента Shape Tool після застосування до об'єкта ефекта перетікання?

8. Що таке ефект подібності?

9. За яку дію відповідає інструмент Interactive Contour Tool? 

Тема 18: Інструмент Interactive Transarency. Інструмент Interactive Drop Shadow та його налагодження.
Інтерактивна прозорість.
Ефект, отриманий за допомогою інструменту інтерактивної прозорості, схожий одночасно на лінзу і на заливку об'єкта, причому заливка відбувається напівпрозорими фарбами. Особливо красиво виглядають напівпрозорі узори, текстури і градієнти. Як і лінзу, прозорість об'єктів часто використовують для створення написів, що просвічуються, розташованих поверх растрових або векторних малюнків. При цьому краще виглядають напівпрозорі написи, забарвлені в пастельні тони, розташовані поверх яскравих фонових зображень. Застосування крупних текстур додає оригінальності ілюстрації. 

· Створіть будь-який об'ємний об'єкт. Створіть еліпс, який закриває половину об'ємного об'єкта, і залийте його рожевим кольором. 

· Виберіть інструмент "Interactive Transparensy Tool" [image: image173]на допоміжній панелі інтерактивних інструментів для додавання ефектів. 

· Підведіть покажчик миші до лівої сторони еліпса, натисніть кнопку миші, і, не відпускаючи її, перемістіть мишу до правої сторони, після чого відпустіть кнопку миші. Еліпс стане частково прозорим, і на екрані з'явиться вектор настройки (Мал. 1). 
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Мал. 1. Задання прозорості  об'єкта.

Більшість елементів управління панелі Property Bar (Панель властивостей) при роботі з інструментом інтерактивної прозорості [image: image175]такі ж, як і при настройці заливок при роботі з інструментом [image: image176]. Ви можете обрати однорідну, градієнтну, текстурну заливку або залити об'єкт узором. При цьому всі заливки будуть прозорими. Кнопка [image: image177]на панелі Property Bar (Панель властивостей) призначена для виклику діалогу настройки прозорої заливки, який дуже схожий на діалог настройки будь-якої іншої заливки. Натиснення кнопки "Freeze" [image: image178]заморозить зображення, як і при роботі з лінзами. Так само, як і при використанні інтерактивної заливки, ви можете редагувати ефект зміною вектора настройки. Найзручніше для настройки прозорості використовувати поля панелі Property Bar (Панель властивостей). 

· Виберіть в списку варіантів заливки Texture (Текстура), а в наступному списку виберіть бібліотеку текстур Styles (Стилі). У списку текстур виберіть малюнок кругів на воді [image: image179]. Тепер еліпс залитий напівпрозорими рожевими кругами. 

· Клацніть мишею на жовтому кольорі в палітрі для зміни кольору і клацніть правою кнопкою миші в палітрі на елементі хрест щоб прибрати контур еліпса. Вид об'єкту сильно зміниться. Ми бачимо об'ємний об'єкт крізь жовті напівпрозорі круги. 

· Встановіть за допомогою повзунка в полі [image: image180]панелі Property Bar (Панель властивостей) значення 40. Ми призначили мінімальну прозорість об'єкту. Тепер в найпрозоріших місцях все ж таки на сорок відсотків заливка прозора. 

· Встановіть в полі [image: image181]максимальний ступінь прозорості об'єкта рівну 100. Це означає, що в найпрозоріших місцях наша заливка абсолютно прозора. Змінюючи мінімальну і максимальну прозорість, можна 
встановлювати ступінь застосування ефекту. 

· У списку варіантів прозорості, розташованому в лівій частині панелі Property Bar (Панель властивостей), виберіть Lightness (Світлість). Тепер заливка еліпса освітлює предмети, що знаходяться під ним. Оскільки білий фон і так світлий, те освітлення помітне тільки на об'єктах. 

· Виберіть інструмент "Pick Tool" і клацніть мишею на вільному місці, щоб прибрати з екрану елементи, що управляють, і подивитися на результат своєї роботи (Мал. 2). У найправішому списку панелі Property Bar (Панель властивостей) вибирається частина об'єкта, до якої застосовується ефект. Ви можете зробити прозорим весь об'єкт або тільки контур або заливку. 
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Мал. 2. Прозора текстура.

Ефекти лінзи і прозорості доповнюють один одного, і з їх допомогою можна отримати оригінальні і красиві ілюстрації. 

Створення тіней об'єктів. 
Хоча тінь об'єкта можна імітувати наданням йому об'єму, зручніше скористатися спеціальним інструментом для створення падаючої від об'єкта тіні. Так можна створювати напівпрозорі тіні, розмиті по краях і падаючі у різних напрямах. 

· Створіть об'єкт фігурного тексту.

· Виберіть інструмент "Interactive Drop Shadow Tool" [image: image183]на допоміжній панелі інтерактивних інструментів. Встановіть покажчик миші в центрі створеного об'єкта, натисніть кнопку миші, і, не відпускаючи її, перемістіть мишу вбік. На екрані з'являться контури тіні і вектор настройки (Мал. 3, зліва). 

· Відпустіть кнопку миші, і тінь об'єкта буде намальована (Мал. 3, в центрі). 

· Перемістіть кінець вектора, щоб змінити напрям падіння тіні. Контурний прямокутник, розташований всередині вектора настройки, перетягніть ближче до кінця вектора, щоб тінь стала менш прозорою.

· Встановіть в полі [image: image184]панелі тіні (Мал. 3, зправа). Property Bar (Панель властивостей) значення 60, щоб отримати розмиті границі.

· Зменшіть до 30 значення розмитості в полі [image: image185].

· Перетягніть мишею значок прямокутничка на початку вектора настройки тіні до нижньої межі тексту. Тінь прийме абсолютно іншу форму (Мал. 4).
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Мал. 3. Створення тіні об'єкта.

[image: image187]
Мал. 4. Інший варіант тіні. 

Аналогічно можна перетягнути початок вектора до верхньої або бічною границі і тінь падатиме у відповідну сторону. Щоб видалити тінь, слід натиснути кнопку "Cleare" [image: image188]на панелі Property Bar (Панель властивостей).

Контрольні питання:

1. Що таке ефект інтерактивної прозорості?

2. Як називається інструмент, який відповідає за створення ефекта прозорості?

3. Опишіть процес застосування цього ефекта до об'єктів?

4. Як можна настроювати прозорість?

5. Яку дію можна виконати при натисненні кнопки Freeze?

6. Чи можемо ми вибирати різні варіанти текстури як при заливці?

7. Чи можна зробити прозорими лише контур або заливку?

8. Який ефект можна застосувати до об'єктів при виборі інструмента Interactive Drop Shadow?

9. Як можна настроювати ефект створення тіней об'єктів?

10. Як можна видалити тінь?

 
Тема 19:  Огляд лінз. Комбінуваня лінз.
Ефект лінзи перетворить зображення, розташоване під об'єктом, до якого був застосований цей ефект. За допомогою ефекта лінзи можна швидко змоделювати прозорість, яскравість, посилення кольору, фільтрацію кольору, напівтонове й інфрачервоне зображення, а також збільшити і спотворити зображення.  Лінзи можуть мати тільки замкнуті об'єкти, а дивитися через лінзу можна на будь-які об'єкти. Різноманітні варіанти лінз застосовуються досить широко. Усього в CorelDRAW 11 існує більш десятка різних лінз. Розглянемо на прикладі застосування ефекту.

· Створіть прямокутник. 

· Натисніть комбінацію клавіш "Shift+PageUp", щоб помістити його поверх об'ємного об'єкта. 

· Виберіть команду меню Effects/Lens (Ефекти/Лінза). На екрані з'явиться закріплення для роботи з лінзами (Мал. 1.)
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Мал. 1. Закріплення Lens (Лінза). 

У поле попереднього перегляду, розташованому у верхній частині закріплення, можна побачити результат застосування ефекту. Нижче розташовується список ефектів, тобто перелік різноманітних лінз. У залежності від обраної лінзи, у закріпленні з'являються додаткові поля настроювання. Ви можете настроїти прозорість, ступінь застосування ефекту і колір лінзи, а також деякі додаткові параметри. Якщо кнопка замок у нижній частині закріплення натиснута, і на ній намальований закритий замок, то відразу після введення значень у поля закріплення відразу буде застосований ефект лінзи. Віджавши кнопку замок ви зміните малюнок на ній. Тепер замок відкритий замок. У цьому випадку варто натиснути кнопку Apply (Застосувати) після зміни полів, щоб ефект набрав сили. Відіжміть кнопку, щоб не перераховувати ефект після зміни кожного параметра лінзи. 

· Виберіть у списку, розмішеному під зразком, ефект Fish Eye (Риб'яче око).

· Натисніть кнопку Apply (Застосувати), і вибраний ефект буде застосований до прямокутника. При цьому об'ємний об'єкт на задньому фоні змінить свою форму (Мал. 2, зліва). Ми дивимося на цей об'єкт ніби через риб'яче око.

· Введіть в полі Rate (Рівень) значення 200, після чого знову Натисніть кнопку Apply (Застосувати). Зображення зміниться ще сильніше (Мал. 2, зправа).
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Мал. 2. Застосування ефекту риб'ячого ока.

· Виберіть у списку варіантів лінз Color Limit (Кольоровий фільтр). У закріпленні з'являться поля для настроювання ступеня прозорості фільтра і його кольору. 

· У полі Rate (Рівень) введіть значення 70 відсотків, а в поле Color (Колір) виберіть жовтий колір. Ви настроїли фільтр жовтого кольору семидесяти процентної інтенсивності. 

· Натисніть кнопку Apply (Застосувати), і заливання прямокутника зміниться на жовту, але при цьому об'ємний об'єкт усе рівно буде видний, хоча і трішки змінить свій колір (Мал. 3, зліва). 
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Мал. 3. Ефект від двох лінз.

· Натисніть кнопку плюс, розташовану праворуч на цифровому блоці вашої клавіатури. Прямокутник буде продубльований у вигляді нового об'єкта, і у його копії також буде присутній ефект лінзи.

·  Виберіть у списку варіантів лінз Magnify (Збільшення) і натисніть кнопку Apply (Застосувати). Ви побачите сумарний ефект від двох лінз: кольоровий фільтр додав жовтий колір, а друга лінза усі збільшила, але на відміну від ефекту риб'ячого ока, при збільшенні не вносяться перекручування в малюнок (Мал. 3, в центрі). 

· Натисніть клавішу "Tab" щоб виділити вихідний прямокутник, до якого застосований кольоровий фільтр. 

· Встановіть прапорець Remove Face (Пропускати порожнечі) і натисніть кнопку Apply (Застосувати). Тепер ефект лінзи застосовується тільки до об'єктів, а порожнє місце залишається білим, не змінюючи колір на жовтий (Мал. 3, зправа).

 Розглянемо ще один цікавий ефект. 

· Виділіть верхній прямокутник. Для цього спочатку зніміть виділення, після чого клацніть на ньому мишею. 

· Встановіть прапорець Frozen (Заморожена), потім натисніть кнопку Apply (Застосувати). Тепер лінза ніби запам'ятала зображення. 

· Перемістіть виділений прямокутник нижче, і ви побачите, як зображення перемістилося разом з лінзою (Мал. 4). 
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Мал. 4. Заморожене зображення.

Ефект лінзи надає чудову можливість створення складних ілюстрацій. Наприклад, якщо використовувати фігурний текст як лінзу, то можна одержати напівпрозорий напис, через який можна буде переглядати фоновий малюнок. У CorelDRAW 11 є безліч різних лінз, і ви можете створити з їх допомогою досить цікаві малюнки.

Контрольні питання:

1. Що таке ефект лінзи? Які властивості цього ефекта ви знаєте?

2. Скільки видів лінз існує в CorelDRAW 11? Назвіть відомі вам види.

3. Опишіть процес застосування ефекту лінзи до об'єкта.

4. Що означає кнопка із зображенням замка?

5. За що відповідає значення в полі Rate ?

6. Що відбудеться після встановлення прапорця в полі Remove Face?

7. Що відбудеться після встановлення прапорця в полі Frozen?

8. Чи можна комбінувати лінзи між собою?

 

Тема 20: Фігурне обрізання. Художнє обведення. 
У CORELDRAW 11 є можливість поміщати один об'єкт всередині іншого. Об'єкт, всередині якого розміщуються інші об'єкти, називається контейнером, а розміщені об'єкти вмістом контейнера. Контейнер і його вміст можуть бути стандартним об'єктом, замкнутими кривими, групами об'єктів або фігурним текстом. Оскільки вміст обрізається по контуру контейнера, ця операція називається фігурним обрізанням. Фігурне обрізання може також використовуватися для розміщення растрових зображень, в контейнерах довільної форми. В результаті ми отримаємо оригінальну нестандартну заливку. Розглянемо застосування фігурного обрізання на прикладі об'ємного об'єкту. 

· Створіть об'ємний об'єкт.

· Створіть прямокутник меншого розміру, чим об'ємний об'єкт. Цей прямокутник буде контейнером (Мал. 1).
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Мал. 1. Початковий вигляд створених об'єктів.

· Виберіть інструмент "Pick Tool" [image: image194]. Підведіть покажчик миші до об'ємного об'єкту. Натисніть праву (а не ліву) кнопку миші, і, не відпускаючи її, почніть пересувати мишу. 

· Підведіть покажчик миші до створеного тільки що прямокутника, усередині якого ми збираємося помістити об'єкт. Покажчик змінить вигляд на мішень. Відпустіть праву кнопку миші. На екрані з'явиться контекстне меню. 

· Виберіть команду контекстного меню Power-Clip Inside (Помістити в контейнер). Об'ємний об'єкт буде розташований усередині контура прямокутника. При цьому вміст розташовується по центру контейнера, а всі виступаючі за контур частини стають невидимими (Мал. 2, зліва). 

· Ви можете відредагувати вміст контейнера. Клацніть на контейнері правою кнопкою миші і в допоміжному меню виберіть команду Edit Contents (Редагувати вміст). Контур об'єкта - контейнера став сірого кольору, і на екрані з'явився об'ємний об'єкт (Мал. 2, в центрі). 

· Перемістіть об'ємний об'єкт, щоб його кут був видимий в контейнері. Клацніть на контейнері правою кнопкою миші і в допоміжному меню виберіть команду Finish Editing This Level (Завершити редагування). Тепер видно тільки шматок об'єкта, обмежений контейнером (Мал. 2, зправа). 
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Мал. 2. Поміщення одного об'єкта всередині іншого.

· Розтягніть контейнер по горизонталі та по вертикалі. Зверніть увагу, що вміст контейнера змінився разом з прямокутником, який є контейнером (Мал. 3). 
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Мал. 3. Редагування об'єкта 

· Клацніть на контейнері правою кнопкою миші і в допоміжному меню виберіть команду Extract Contents (Витягнути вміст). Тепер два об'єкти знову стали незалежними (Мал. 4).
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Мал. 4. Роз'єднання об'єктів 

При описі створення різних об'єктів розповідалося про використання художнього пера. Ви можете використовувати різні заготовки при зображенні ліній цим інструментом. Ці ж заготовки можна використовувати для зміни контура будь-якого об'єкта. Як довільний векторний об'єкт, так і стандартний об'єкт або автофігура, сильно змінять свій вигляд, якщо замість контура у них з'являться різноманітні малюнки (Мал. 5). 
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Мал. 5. Приклади художнього обведення. 

Щоб застосувати до будь-якого об'єкта художнє обведення, слід виділити його і вибрати команду меню Effects/Artistic Media (Еффекти/Художні засоби). На екрані з'явиться вікно для настройки обведення (Мал. 6). У нижній частині вікна міститься список всіх доступних заготовок, які ви можете застосувати для зміни контура. Список у верхній частині вікна містить останні використані вами заготовки. Значок в лівій частині кожного рядка вказує на тип заготовки. 
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Мал. 6. Вікно вибору художнього обведення .

Вибравши заготовку з будь-якого списку, натисніть кнопку Apply (Застосувати), і художнє обведення змінить виділений об'єкт (Мал. 7).
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Мал. 7. Застосування до об'єкта художнього обведення.

При цьому в численних полях панелі Property Bar (Панель властивостей) можна настроїти параметри вибраного обведення. Робота з цими полями не відрізняється від настройок художнього пера. 

Контрольні питання:

1. Що таке контейнер; вміст контейнера?

2. В чому полягає зміст операції фігурним обрізання?

3. До яких об'єктів CORELDRAW 11 можна застосувати дану операцію?

4. Опишіть процес фігурного обрізання.

5. Поясніть команду контекстного меню Power-Clip Inside.

6. Поясніть команду Edit Contents. 

7. Поясніть команду контекстного менюFinish Editing This Level.

8. Поясніть команду Extract Contents.

9. Що таке художнє обведення?

10. Яким чином застосовують ефект художнього обведення до об'єктів CORELDRAW 11?

 
Тема 21: Створення трьохмірного об'єкту.Настроювання параметрів трьохмірних об'єктів та освітлення трьохмірної сцени.
Високоякісна ілюзія об'єму в графічному редакторі CorelDRAW 10 створюється за рахунок проектування точок уздовж країв об'єкта і з'єднання їх для формування поверхонь. Ці поверхні формують динамічну групу, зв'язану з об'єктом, до якого застосували ефект об’єму, і автоматично обновляються при зміні цього об'єкта. Застосування колірних ефектів для знову створених поверхонь підсилює враження об’єму (Рис. 1). Розглянемо на прикладі створення об'ємного об'єкта. За допомогою інструмента "Restangle Tool" створіть довільний прямокутник. Надалі ми перетворимо його в паралелепіпед. Виберіть інструмент "Interactive Extrude Tool" у допоміжній панелі інтерактивних інструментів для додавання ефектів і установіть покажчик миші на об'єкті. Покажчик прийме інший вид. Натисніть кнопку миші, і, не відпускаючи її, пересуньте мишу убік, після чого відпустіть кнопку миші. На екрані з'являться контури об’єму і вектор настроювання даного ефекту (Рис. 2).
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Рис. 1. Приклад об'ємного об'єкта
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Рис. 2. Об'ємний об'єкт із вектором настроювання

За кілька секунд нами створений паралелепіпед із прямокутника, і тепер ми приступимо до редагування об’єму. У списку варіантів об’єму панелі Property Bar (Панель властивостей) виберіть варіант "Interactive Extrude Tool", щоб об'єм створювався назад зі зменшенням. Можливо, у вас вже обраний цей варіант. Правіше розташований список для установки розміру об'єму, але простіше змінити розмір за допомогою миші. Далі ми змінимо положення точки сходу. Точкою сходу називається маркер, що визначає глибину для рівнобіжного видавлювання або місце, у якому грані, що додають об'єм, зійдуться при подовженні для інших типів видавлювання. Точка сходу відображається на малюнку як хрестик. Тому що ми вибрали видавлювання назад зі зменшенням, точка сходу показує на місце, де грані зійдуться. Перетягніть за допомогою миші точку сходу і простежте, як зміниться зовнішній вигляд об'єкта (Рис. 3, ліворуч).
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Рис. 3. Редагування об’єму

Перетягніть контурний прямокутник, розташований на векторі настроювання об’єму, ближче до кінця вектора. Цим ми подовжили грані, що додають об’єм (Рис. 3, праворуч). Клацніть мишею на значку хрестика на початку вектора об’єму. Навколо об'єкта з'явиться пунктирне коло з трикутниками, призначений для обертання об'ємних об'єктів (Рис. 4). Для обертання, як і для інших трансформацій у CorelDRAW 10, варто натиснути ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, перемістити мишу, після чого відпустіть кнопку. Якщо покажчик миші при натисканні розташовувався всередині пунктирного кола і мав вигляд перехрещених стрілок, то поворот буде виконаний щодо точки в центрі об'ємного об'єкта (Рис. 5, ліворуч). Якщо ж покажчик загнуту стрілку знаходився поза пунктирним колом і мав вигляд загнутої стрілки , поворот утворюється щодо лінії, що проходить через центр об'єкта і крапку сходу (Рис. 5, праворуч).
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Рис. 4. Режим обертання об’єму
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Рис. 5. Різні варіанти обертання об’єму

Поверніть об'єкт обома способами, щоб одержати приблизно такий результат (Рис. 6).
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Рис. 6. Результат повороту

Поки ми працювали з об'ємом, що має тільки контур. Давайте розфарбуємо наш об'єкт. Натисніть кнопку "Color" у панелі Property Bar (Панель властивостей). Поруч із кнопкою з'явиться допоміжна панель з елементами настроювання кольорів об’єму (Рис. 7, зверху).
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Рис. 7. Допоміжні панелі настроювання кольору і скосу

Маємо три варіанти заливки створених об’ємів, кожному з яких відповідає кнопка в допоміжній панелі. Заливанням вихідного об'єкта, якому відповідає кнопка "Extrude Rotation" , однорідним заливанням будь-якого кольору, викликається кнопкою "Extrude Rotation" і переходом кольорів, що викликається кнопкою "Interactive Extrude Tool" . Ми виберемо перехід кольорів, щоб одержати найбільш оригінальний малюнок. Натисніть кнопку "Interactive Extrude Tool" у допоміжній палітрі для вибору переходу кольорів. У поле From (Від) за допомогою списку, що відкривається, виберіть чорний колір, а в поле То (ДО) виберіть білий колір. Тепер бічні грані зафарбовані переходом кольору, але передня сторона залишилася прозорою (Рис. 8, ліворуч). Клацніть мишею на чорному кольорі в палітрі, і передня сторона об'ємного об'єкта зафарбується (Рис. 8, другий ліворуч). Натисніть кнопку "Bevels" у панелі Property Bar (Панель властивостей). Поруч із кнопкою з'явиться допоміжна панель з елементами настроювання скосу країв (Рис. 7, у центрі). Скосити кути можна тільки на передній стороні об'ємного об'єкта. Бічні і задні грані завжди виходять без скосів.
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Рис. 8. Розфарбовування і скіс краю

Встановіть прапорець Use Bevel (Застосувати скіс) у допоміжній палітрі і перетягніть мишею кружок у малюнку для настроювання ширини і кута скосу. Тепер наша об'ємна фігура має скіс (Рис. 8, другий праворуч). Ви можете також установити розмір і кут нахилу скасу за допомогою відповідних полів у діалозі. Відзначимо, що при натиснутій кнопці "Interactive Extrude Tool" у допоміжній панелі настроювання кольору скіс має колір об'ємних граней, а при віджатій кнопці можна встановити будь-як колір для скосу за допомогою розташованого поруч елемента. Встановіть прапорець Show Bevel Only (Показувати тільки скіс) і ви побачите тільки скіс, без бічних граней (Рис. 8, праворуч). Таким способом можна створювати малюнки табличок. Якщо при цьому ви не використовуєте заливку вихідного об'єкта, то побачите один лише скіс. Заберіть прапорець Show Bevel Only (Показувати тільки скіс), щоб повернути на місце бічні грані. Далі ми додамо до об'ємної фігури падаюче збоку світло від додаткового джерела світла. Натисніть кнопку "Lighting" у панелі Property Bar (Панель властивостей). Поруч із кнопкою з'явиться допоміжна панель для настроювання джерел світла (Рис. 7, ліворуч). Ця панель дозволяє створювати і регулювати напрямок і інтенсивність висвітлення трьох джерел світла. Ви ніби поміщаєте три лампочки в різних місцях, щоб краще освітити створений об'ємний об'єкт. Натисніть кнопку "Lighting #1" у панелі. Ви додали перше джерело світла, що показане чорним колом з номером 1 у куті області перегляду. Сфера в центрі контурного куба в поле попереднього перегляду являє собою об'ємний об'єкт, на якому ви можете побачити результат роботи джерел світла. Встановіть покажчик миші на зображенні джерела світла, натисніть кнопку миші і, не відпускаючи її, перетягніть зображення джерела світла в передній верхній лівий кут контурного куба. У поле Intensity (Інтенсивність) введіть значення 80, що означає, що джерело світить на вісімдесят відсотків від повної сили. Тепер різні грані об'ємного об'єкта мають різний відтінок. Якщо не встановлений прапорець Use full color range (Використовувати повний кольоровий діапазон), слабко освітлені місця зафарбуються в чорний колір. При встановленому прапорці неосвітлені ділянки приймуть свій вихідний колір. У будь-якому випадку, яскраве висвітлення може освітлити усі відтінки в створеному обсязі. Аналогічно ви можете настроїти ще два джерела світла, натискаючи кнопки "Lighting #2" і "Lighting #3" Якщо ви додаєте об’єм більш складним об'єктам, чим прямокутник, джерела світла можуть дати дуже красивий результат. Виберіть інструмент "Pick Tool" і, клацніть мишею на вільному місці, щоб забрати з екрана керуючі елементи і подивитися на результат своєї роботи (Рис. 9).
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Рис. 9. Застосування джерела світла

Особливо красиво виглядає застосування об’єму до фігурного тексту. За допомогою цього ефекту ви можете одержати ніби опуклі або видавлені написи.

Контрольні запитання:
1. Як створити трьохмірний об'єкт?

2. Як змінити розмір створеного об'ємного об'єкту?

3. Що таке точка сходу?

4. Як повернути об'ємний об'єкт?

5. Як розфарбувати об'ємний об'єкт?

6. Перечисліть три варіанти заливки об'ємів.

7. Як настроїти ширину і кут скосу об'ємного об'єкту?

8. Як додати до об'єкту падаюче збоку світло?

9. Де створюється і регулюється напрямок і інтенсивність висвітлення трьох джерел світла?

10. До чого застосовується ефект об'єму?

 

Тема 22: Тривимірні перетворення
При роботі з растровою графікою ви можете використовувати ефекти, що дають ілюзію об’єму. Виберіть команду меню Bitmaps/3D Effects (Растрові зображення/Тривимірні ефекти). У вкладеному меню є кілька ефектів, що виконують тривимірні перетворення зображень. Як приклад ми узяли фотографію (Рис.1, ліворуч), і застосували до неї різноманітні ефекти. Усі подальші приклади також будуть виконані з використанням цієї фотографії.
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Рис.1. Вихідний і перетворений малюнки

Ефект тривимірного обертання (Рис.1, другий ліворуч) викликається командою меню 3D Rotate (тривимірний поворот). Після вибору команди на екрані з'явиться діалог настроювання повороту (Рис.2). Загальні принципи роботи з діалогами ефектів не відрізняються від аналогічної роботи при корекції кольору, розглянутої вище, тому не будемо на них зупинятися. Ви можете повернути малюнок, перетягнувши за допомогою миші ескіз, або ввівши значення в поля діалогу. Можна виконати поворот по горизонталі, по вертикалі або по обох напрямках. Команда меню Cylinder (Циліндр) імітує переміщення малюнка на циліндричну поверхню (Рис.1, другий праворуч). У діалозі (Рис.3) ви можете установити перемикач у положення Horizontal (Горизонтально) або Vertical (Вертикально), щоб вибрати напрямок осі циліндра.
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Рис.2. Тривимірне обертання

За допомогою повзунка визначається діаметр уявного циліндра, тобто ступінь скривлення малюнка. Негативні величини описують увігнутий циліндр, а позитивні - опуклий. У результаті перетворення сильно стискуються або розтягуються області в центрі малюнка, а краї залишаються майже без змін.
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Рис.3. Циліндричне перекручування

Рельєфне однотонне зображення (Рис.1, праворуч) виходить за допомогою ефекту Emboss (Карбування). У діалозі настроювання ефекту (Рис.4) ви можете установити товщину отриманих контурів за допомогою повзунка Dept (Товщина) і глибину видавлювання за допомогою повзунка Level (Рівень). Нижче задається кут падіння променів світла, що створюють ефект об’єму . У правій частині діалогу можна вибрати колір карбування.
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Рис.4. Ефект карбування

Оригінальний ефект, що імітує лист папера, що загнувся, (Рис.6, ліворуч), виходить при виборі команди меню Page Curl (Загин листа). У діалозі, що з'явився, (Рис.5) ви можете вибрати край листа, що повинний бути загнуть, натиснувши відповідну кнопку в лівій частині діалогу. Перемикач Direction (Напрямок) призначений для вибору горизонтального або вертикального загину. Установивши перемикач Paper (Папір) у положення Transparent (Прозора) ви можете створити напівпрозорий загин. Положення перемикача Opaque (Непрозорий) дозволяє створювати непрозорий загин. Частіше прозорий загин листа виглядає значно гарніше. Колір загину і підкладки встановлюється в правій частині діалогу. За допомогою повзунків можна вибрати розмір загину по горизонталі і по вертикалі.
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Рис.5. Загин листа

При виборі команди меню Perspective (Перспектива) ви створите малюнок, що іде в перспективу (Рис.6, другий ліворуч).
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Рис.6. Інші тривимірні ефекти.

У діалозі, що з'явився, (Рис.7) ви повинні перетягнути кути рамки в ескізі, щоб створити ефект перспективи. Протилежні сторони рамки зв'язані один з одним. Змінюючи одну сторону, ви автоматично перемістите і протилежну. Можна створити ефект перспективи по горизонталі або по вертикалі. Якщо ви установите в перемикачі значення Shear (Зрушення), то зможете паралельно повертати сторони рамки зразка. Це операція схожа не перекіс векторного об'єкта.
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Рис.7. Перспектива

Опуклі й увігнуті зображення (Рис.6, другий праворуч) виходять за допомогою команди Pinch/Punch (Узвишшя/Удар).У відповідному діалозі (Рис.8) за допомогою повзунка набудовується ступінь перекручувань. У поле, розташованому в правій частині діалогу, схематично показується ступінь і напрямок перекручувань. Результат застосування ефекту схожий на деформацію бляшаного листа після сильного удару круглим предметом.
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Рис.8. Опуклі й увігнуті малюнки

Схожий ефект (Рис.6, праворуч) досягається за допомогою команди Sphere (Сфера). У діалозі настроювання сферичного скривлення (Рис.9) ви також можете задати ступінь скривлення за допомогою повзунка. Крім того, установивши перемикач Optimize (Оптимизировать) у положення Quality (Якість), ви одержите високоякісне зображення, але перетворення буде виконуватися досить довго. Встановивши перемикач у положення Speed (Швидкість), ви прискорите перетворення, небагато втративши в якості.
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Рис.9. Сферичне скривлення

Об'ємні ефекти дозволяють створювати оригінальні ілюстрації з простих малюнків. Особливо часто використовуються ефекти загину листа і тривимірного обертання. Іноді послідовно застосовуються кілька ефектів.

Контрольні питання:
1. Які ефекти дають ілюзію об'єму?

2. Що виконує ефект тривимірного обертання? Як він викликається?

3. Як зміниться зображення при застосуванні до нього ефекту карбування?

4. Як створити на зображенні ефект загнутого листа?

5. Що виконує ефект перспектива? Як його застосувати?

6. Як застосувати ефект сфери?

7. Перерахуйте всі тривимірні ефекти, які ми розглянули?

Тема 23: Виведення результатів отриманих в CorelDRAW на принтер
У реальній роботі усе, що намальовано, повинне бути надруковано. Причому надруковано повинно бути на листі папера визначеного формату, звичайно А4. Тому перед створенням малюнка важливо правильно установити формат папера і його орієнтацію. Виберіть інструмент "Pick Tool" і клацніть мишею на вільному місці, щоб жоден об'єкт не був виділений. У першому ліворуч списку панелі Property Ваг (Панель властивостей) виберіть формат листа паперу А4. Натисніть кнопку "Книжкова" на панелі Property Bar (Панель властивостей), щоб вибрати книжкову орієнтацію папера. Якщо ж натиснута кнопка "Альбомна" буде обрана альбомна орієнтація. До речі, трохи правіше розташований список, у якому можна установити одиниці виміру. Встановіть в цьому списку millimeters (міліметри), хоча для печатки це зовсім не потрібно. Щоб роздрукувати зображення, натисніть кнопку "Print" на панелі інструментів Standard (Основна). На екрані з'явиться діалог Print (Печатка) (Рис. 6.2). Діалог настроювання печатки схожий на аналогічні діалоги в інших програмах Windows, але він має кілька вкладок і безліч полів для настроювання печатки. На вкладці General (Основна) можна вибрати принтер зі списку доступних і настроїти його параметри/ натиснувши кнопку Properties (Властивості). Крім того, можна задати кількість копій при печатці за допомогою поля Number of copies (Кількість копій). Для багатосторінкових  документів можна роздрукувати тільки частину сторінок.
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Рис. 6.2. Діалог печатки

Великі малюнки можна друкувати вроздріб, установивши прапорець Print tiled pages (Друкувати вроздріб) на вкладці Layout (Розташування) (Рис. 6.3, зверху). Після печатки ви можете склеїти окремі аркуші у велику ілюстрацію. Розташовані поруч поля дозволяють установити ширину перекриття і задати друк маркерів сполучення.
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Рис. 6.3. Настроювання розташування і розділення кольору при друці

У верхній частині вкладки Layout (Розташування) розташований перемикач, за допомогою якого можна задати положення малюнка на друкованому аркуші. Установивши перемикач у положення As in document (Як у документі), ви роздрукуєте малюнок, так, як він виглядає в документі. У положенні Fit to page (Розтягти на сторінку) малюнок буде збільшений або зменшений, щоб точно вписатися в сторінку. Положення перемикача Reposition images to (Змінити розташування малюнків) дозволяє вибрати в розташованому поруч списку один з варіантів розташування малюнка. Можна роздрукувати ілюстрацію в центрі листа, або з одного з країв листа паперу. Інші поля дозволяють виконати більш точні настроювання розташування малюнка.

На наступній вкладці (Рис. 6.3, знизу) можна настроїти розділення кольорів. У поліграфії кольорові малюнки виходять послідовним накладенням різнобарвних фарб. Для кожної фарби використовуються свої діапозитиви, з яких друкується продукція. Щоб надрукувати кольорове зображення в друкарні, ви повинні передати їм кілька чорно-білих діапозитивів, що відповідають різним квітам. Установивши потрібні значення в полях діалогу, ви одержите при печаті не кольоровий малюнок, а  чорно-білий. Розділення кольорів - достатнє складне заняття, і багато хто воліють виконувати цей процес у спеціалізованих фірмах. Якщо у вас є досвід розділення кольорів, ви без праці зможете настроїти його. На вкладці Prepress (Попередня обробка) (Рис. 6.4, зверху) також розташовані поля настроювання печатки для наступної передачі відбитків у друкарню. Ви можете надрукувати негативне зображення або дзеркально відбите. Крім того, ви можете додати друк спеціальних маркерів і інших елементів, що використовуються в поліграфії. На вкладці Misc (Різне) (Рис. 6.4, знизу) можна задати якість печатки й обмежити печатка деякими групами об'єктів. У більшості випадків на цій вкладці нічого змінювати не треба. Якщо при генерації друкованої версії документа виникли помилки/ про них можна довідатися на останній вкладці діалогу. Напис на ярличку цієї папки No Issues (Ніяких проблем) означає, що помилок немає. У противному випадку на ярличку вказується кількість помилок. Перейшовши на вкладку, ви можете прочитати опис помилок. У деяких випадках можна зневажити помилками, а іноді потрібно змінити параметри друку.
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Рис. 6.4. Додаткові настроювання друку

У діалозі Print (Печатка) можна зробити величезна кількість настроювань, особливо для печатки кольорових зображень. Про цей діалог можна написати окрему книгу, але найчастіше вам не прийдеться нічого набудовувати. Не змінюючи настроювань, натисніть у діалозі кнопку Print (Печатка). Почнеться процес друку. Для складних малюнків підготовка до друку і власне друк може зайняти дуже багато часу. Якщо ви хочете переглянути зразок перед друком, а в невеликому полі попереднього перегляду не видні деякі деталі, можна викликати перегляд малюнка в окремому вікні. Натиснувши в діалозі кнопку Print Preview (Перегляд перед друком), ви перейдете в режим перегляду. Натиснувши кнопку Close (Закрити), ви повернетеся до діалогу друку.

Контрольні запитання:
1. Як вивести малюнок на друк?

2. Як задати формат листа паперу А4?

3. Де розташований список, у якому можна встановити одиниці виміру зображення?

4. Чи можливо роздрукувати тільки частину сторінок для багато сторінкового документу?

5. Як можна роздрукувати великі малюнки?

6. В якому положенні можливо розмістити малюнок на папері при друці.

7. Де проводиться настройка кольорів зображення, які виводяться на друк?

8. Як переглянути малюнок перед друком? 

Тема 24: Імпорт та експорт об'єкту в CorelDRAW.
У редакторі CorelDRAW 10 є можливість використовувати готові малюнки самих різних графічних форматів. Для їхнього розміщення в документі використовується операція імпорту. Натисніть кнопку "Import" у панелі Standard (Основна), і на екрані з'явиться діалог Import (Імпорт) (Рис. 1), схожий на будь-який діалог відкриття файлу в Windows.
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Рис. 1. Діалог Import (Імпорт)

Встановіть прапорець Preview (Перегляд), щоб мати можливість попереднього перегляду обраних шаблонів. У списку Files of type (Тип файлів) виберіть All File Formats (Усі формати файлів), щоб ви могли вставити малюнок будь-якого формату. Використовуйте для досвіду будь-які малюнки, що є у вас. Виберіть папку, у якій збережені малюнки. Клацніть мишею на назві малюнка. У поле попереднього перегляду ви побачите його, а в полі File format (Формат файлу) - тип обраного малюнка. Натисніть кнопку Import (Імпорт), діалог закриється, і покажчик миші зміниться на Малюнок1.bmp, причому в покажчику буде ім'я файлу, що вставляється. Якщо клацнути мишею в документі, малюнок буде вставлений у місці щиглика, при цьому збережені вихідні розміри. Однак ви можете змінити розміри зображення, що вставляється. Підведіть покажчик миші до верхнього лівого кута області, куди ви хочете вставити малюнок, натисніть і не відпускайте клавішу миші. Почніть пересувати мишу, покажчик зміниться на Рисунок1.bmp і на екрані з'явиться пунктирна рамка, що відзначає місце вставки ілюстрації. Як тільки пунктирна рамка збіжиться з місцем, куди ви хочете вставити малюнок, відпустіть кнопку миші, і обраний малюнок буде вставлений у ваш документ. Ви можете далі перетворювати малюнок, як будь-який об'єкт CorelDRAW 10. Правда, якщо як заготовку ви вибрали малюнок растрової графіки, то ви не зможете виконати на ньому операції обробки векторної графіки. Ми радимо вам використовувати готові малюнки при створенні власних ілюстрацій. Це значно прискорить процес їхнього створення і підвищить їхня якість. Іноді може виникнути потреба збереження зображення, створеного за допомогою графічного редактора CorelDRAW 10, у файлі іншого графічного формату. Найбільш часто зберігаються зображення в якому-небудь форматі растрової графіки. Така операція називається експортом зображення. Натисніть кнопку "Export" панелі інструментів Standard (Основна). На екрані з'явиться діалог Export (Експорт), схожий на діалог збереження файлу. У ньому ви повинні ввести ім'я файлу і вибрати місце, де хочете його зберегти. Важливою операцією при роботі з діалогом Export (Експорт) є вибір формату файлу, у якому буде збережений малюнок. Ви повинні вибрати в списку, що відкривається, Files of type (Тип файлу) один із графічних форматів, що підтримується CorelDRAW 10. Для деяких форматів, які підтримують стиск інформації, можна встановити вид стиску в поле Compression type (Тип стиску)
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Рис. 2. Діалог Export (Експорт)

Якщо ви встановите прапорець Selected only (Виділені об'єкти), то у файл будуть експортовані не всі об'єкти зображення, а тільки ті, котрі були виділені перед натисканням кнопки "Export". При встановленому прапорці Do not show filter dialog (He виводити вікно фільтра) зображення буде експортовано з параметрами, що застосовувалися при останньому експорті. Діалог зміни параметрів не з'явиться. Виберіть папку, у якій ви хочете зберегти файл, і введіть ім'я створюваного файлу в поле File Name (Ім'я файлу). Переконайтеся, що прапорець Do not show filter dialog (He виводити вікно фільтра) не встановлений, щоб мати можливість зміни параметрів перетворення вашого зображення в обраний графічний формат. Виберіть у списку Files of type (Тип файлу) варіант JPG - JPEG Bitmaps, щоб зберегти файл у цьому форматі. При виборі цього формату якість малюнка трохи погіршиться, але зате файл займе менше місця на диску. Натисніть кнопку Export ( Експорт) і на екрані з'явиться діалог настроювання експорту, малюнка в графічний файл (Рис. 3). Він трохи розрізняється для експорту в різні графічні формати. Розглянемо найбільш типовий діалог.
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Рис. 3. Діалог настроювання експорту зображення

У групі полів Color (Колір) ви встановлюєте кількість кольорів, що буде отримано в результаті перетворення. Зрозуміло, що при більшій кількості кольорів якість малюнка збільшується, але також росте і розмір файлу. Якщо ви виберете малюнок з малою кількістю кольорів, до двохсот п'ятдесятьох шести, то стане доступним поле Dithered (Змішаний). Якщо установити прапорець у цьому полі, колір, що відсутній у палітрі, буде досягатися змішанням декількох наявних кольорів. Тобто, замість точок одного кольору в підсумковому малюнку на тому ж місці можуть бути кілька різнобарвних точок.

У групі полів Size (Розмір) ви встановлюєте розмір підсумкового малюнка в точках. Якщо ви вибераєте розмір Custom (Спеціальний), то за допомогою полів Width (Ширина) і Height (Висота) ви можете задати конкретні розміри. Кнопка замок змушує зберігати пропорції вихідного зображення, а якщо на кнопці малюнок замок, то ви можете змінювати довільно ширину і висоту. Переключення варіантів виконується натисканням кнопки.

У групі полів Resolution (Дозвіл) задається розширення малюнка в точках на дюйм. Якщо ви виберете Custom (Спеціальне), то за допомогою полів Horizontal (По горизонталі) і Vertical (По вертикалі) ви можете задати нестандартний розширення. Кнопка робить вертикальний і горизонтальний доступ ідентичними, а кнопка замок дозволяє використовувати різний розмір по вертикалі і горизонталі. Прапорець Anti-aliasing (Згладжування) призначений для створення більш гладких зображень шляхом видалення зламів з вихідного малюнка. Прапорець Transparent Background (Прозоре тло) створює прозорий фон малюнка, але це доступно не для усіх форматів файлів. Очікуваний розмір файлу при встановлених параметрах без обліку стиску буде показаний у нижній частині діалогу. Якщо обраний формат підтримує стиск, то реальний розмір отриманого файлу буде значно меншим.

Встановіть параметри збереження малюнка, що вас найбільше задовольняють. Натисніть кнопку ОК. У деяких випадках відразу буде створений графічний файл відповідно до обраних вами параметрів. Для деяких форматів, наприклад для JPEG, буде потрібно додаткове настроювання. На екрані з'явиться діалог, у якому вам пропонується визначити додаткові параметри файлу, що зберігається.

Для даного формату графічних файлів потрібно задати ступінь стиску в поле Compression (Стиск) і деякі додаткові параметри. Натиснувши кнопку Preview (Перегляд), ви зможете побачити втрати якості зображення при обраних параметрах. Для інших форматів графічних файлів будуть потрібні інші настроювання. При настроюванні параметрів потрібно знайти оптимальну відповідність між якістю малюнка й обсягом графічного файлу. Установивши потрібні параметри, натисніть кнопку ОК, щоб закрити діалог і створити новий файл з експортованим зображенням.

[image: image229]
Рис. 4. Настроювання додаткових параметрів експорту

Експортовані таким зразком зображення можна далі обробляти будь-яким іншим редактором растрової графіка Після обробки можна імпортувати результат у CorelDRAW 10. Таким способом можна застосувати до частин ілюстрації оригінальні ефекти, реалізовані в інших програмах.

Контрольні запитання:
1. Чи можливо використовувати готові малюнки в CorelDRAW?

2. Яка операція використовується для розміщення готових малюнків в документі CorelDRAW?

3. Як викликати операцію імпорту?

4. Де потрібно встановити прапорець, щоб мати можливість попереднього перегляду обраних шаблонів?

5. Опишіть всі кроки при імпортуванні зображення в CorelDRAW.

6. Як можна змінити розмір зображення, що вставляється?

7. Як називається операція збереження зображення в якому-небудь форматі растрової графіки.

8. Як викликати діалог експорту зображення?

9. Як настроїти кількість кольорів зображення, що буде отримано в результаті перетворення? Як зміниться при цьому зображення?

10. Де задається розмір малюнка при експорті?

 

 

  

Тема 25: Створення і застосування стилів.
Стиль - це набір атрибутів таких як колір, товщина ліній, шрифт якщо це текст. Давайте подивимося як можна стиль перевіряти. Створимо текст і зробимо деяке оформлення до нього. У контекстному меню буде збереження стилю. 
 [image: image230] 
Після вибору цього пункту меню Вам запропонують ввести ім'я стилю. 
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Натискаєте ОК і стиль буде доданий. Зовні нічого не відбудеться. Але якщо ввести інший текст і застосувати створений нами стиль. 
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То текст буде точно такого виду. 
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Якщо ви самі створювали стилі, то ви напевно запам'ятаєте їхню назву і вид. А якщо чуже креслення, то усе стає складніше. Є можливість переглядати стилі. Викликаємо пункт меню Text and. 
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З правої сторони з'явиться вікно, у якому буде відображена назва стилів і їхній зовнішній вигляд. 
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Для додання об'єктам стилю можна користуватися і цим вікном. Малюємо новий об'єкт. Виділяємо, тепер скориставшись контекстним меню або подвійним щигликом додаємо стиль. 
[image: image236]
Контрольні питання:
1. Що таке стиль?
2. Як можна перевіряти стиль?
3. Яким можна додати стиль? 
4. Яким чином можна переглядати стилі? 
Тема 26: Зміна стилів
Розберемо питання, як нам змінити деяку кількість стилів. Отже, створюємо першу лінію і зберігаємо її з ім'ям стилю LineStyle: 
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Потім намалюємо ще кілька ліній і привласнимо їм той же стиль. 
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А от тепер змінимо колір останньої лінії і збережемо її стиль під тим же ім'ям. Ім'я стилю відразу буде вписано. 
[image: image239]
Натискаємо ОК. Усі лінії даного стилю на кресленні заміняться. 
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Усі крім першої. Отут нічого страшного немає. Ми робимо стиль на основі першої лінії, але стиль цієї лінії не привласнюємо. Незважаючи на те, що вона виглядає так само, стилю в неї немає, а обновлена вона не буде. Отож, якщо ми все-таки хочемо, щоб вона мінялася автоматично при зміні стилю, відразу після створення стилю, привласнюємо його ж цій  лінії. Аналогічно робиться і до лінії, у якій ми цей стиль змінюємо. Поміняли, зберегли стиль, не забудьте цій лінії привласнити створений стиль. 
    Контрольні питання: 
1. Як змінюється стиль?
2. Як записати ім'я стилю?
3. Створить самостійно будь-яку лінію з своїм стилем?
  

Тема 27: Шари. Використання Object Manager.
Для великих і складних креслень зручно застосовувати шари. У шарах звичайно повинна розташовуватися інформація з типам. Наприклад, в одному шарі ріки, у другому типооснова, у третьому написи. Це дозволить роздруковувати і переглядати довільний набір шарів, і дуже може знадобитися для імпорту й експорту. Працювати із шарами можна з Object Manager, з яким ми були знайомі.
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При виборі цієї кнопки випадає додаткове меню.
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Серед цих пунктів меню є "новий шар". Скористаємося ним.
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Можна ввести нове ім'я або залишити запропоноване. Що потрібно розуміти. Малювання виробляється в тому шарі, що активний. Активний шар той, ім'я якого виділене червоним.
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Намалюємо в першому шарі квадрат. Потім переключимося на другий шар і намалюємо ще один.
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А от тепер можна клацати по оку навпроти шаруючи. Якщо око сіре, то шар не показується.

[image: image246]


Контрольні питання:
1. Для чого застосовуються шари?

2. Чому вигідно користуватися шарами?

3. Яким чином можна переключитися з одного шару на інший?

4. Як можна працювати з одним шаром не активуючи інший? 

Тема 28: Сканування об'єкта.
У CorelDRAW ви можете вставити в графічний документ растровий малюнок, одержавши його безпосередньо зі сканера або з цифрової фотокамери. Звичайно, дані пристрої повинні бути підключені до комп'ютера і встановлені Windows. Якщо на вашому комп'ютері встановлено кілька фотокамер, сканерів, спочатку варто вибрати, з яким сканером або якою камерою ви хочете працювати. Виберіть команду меню File Acquire Image Select Source (Файл Отримати зображення Вибрати джерело). На екрані з'явиться діалог вибору пристрою для одержання зображення (Рис. 1).
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Рис. 1. Вибір пристрою одержання зображень

Виберіть потрібний пристрій, двічі клацнувши на ньому мишею Діалог закриється і ви можете приступати до одержання малюнка. Виберіть команду меню File Acquire Image Acquire (Файл Одержати зображення Одержати).
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Рис. 2. Приклад діалогу сканування

На екрані з'явиться діалог роботи з обраним пристроєм. При роботі зі сканером, швидше за все, спочатку необхідно виконати попереднє сканування і виділити область, що ви хочете одержати як растровий малюнок. Далі встановлюється потрібна якість малюнка і виробляється сканування. По закінченні сканування діалог закриється, і малюнок буде вставлений у графічний документ, що редагується.

Якщо ви працюєте з цифровою фотокамерою, принцип роботи буде небагато іншим. У діалозі роботи з пристроєм ви можете виконати деякі настроювання камери, а також переглянути зняті раніше фотографії. У деяких випадках можна сфотографувати безпосередньо під час роботи з діалогом. Вибравши цікавлячі вас знімки, запустите процес передачі знімка, і через якийсь час знімки будуть отримані і вставлені в документ, що редагується. Малюнки, отримані зі сканера або з цифрової фотокамери, нічим не відрізняються від інших растрових об’єктів, отриманих іншим шляхом. Ви можете редагувати їх у редакторі CorelDRAW .

Тема 29: Настроювання чіткості зображення
Для збільшення чіткості зображень використовуються різні ефекти, що дозволяють виділити границі колірних переходів. Варто пам'ятати, що збільшення чіткості може привести до прояву перешкод, що раніш не були видні. Виберіть команду меню Bitmaps/Sharpen (Растрові зображення/Заострение), щоб відкрити меню з командами настроювання чіткості малюнків. Ефект, викликаний командою Adaptive Unsharp (Адаптивне видалення гострих частин), дозволяє збільшити чіткість без посилення перешкод. У діалозі настроювання ефекту (Рис. 1) задається ступінь застосування ефекту.
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Рис. 1. Адаптивне видалення гострих частин

Дуже схожий результат від ефекту, який викликається командою Directional Sharpen (Спрямоване заострение). У діалозі настроювання ефекту (Рис. 2) також набудовується ступінь його застосування.
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Рис. 2. Спрямоване загострення

Для видалення деталей і тіней варто використовувати ефект High Pass (Високий прохід). У результаті застосування ефекту контрастне зображення може стати сірим і тьмяним. У діалозі настроювання ефекту (Рис. 3) встановлюється інтенсивність ефекту і розмір областей високого контрасту. Цей фільтр застосовується досить рідко.
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Рис. 3. Високий прохід

Для збільшення чіткості можна використовувати фільтр Sharpen (Заострение), але він збільшить кількість перешкод у вашому зображенні, тому краще використовувати інші ефекти. У діалозі настроювання ефекту (Рис. 4) можна настроїти його застосування, якщо усе-таки ви захочете його використовувати.
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Рис. 4. Загострення

Ще один ефект викликається командою Unsharp Mask (Маска зняття загострення). У діалозі настроювання ефекту (Рис. 5) можна настроїти його, для досягнення кращого результату. Як і інші ефекти підвищення чіткості/ він вимагає досвіду при використанні.

[image: image253]
Рис. 5. Маска зняття заострения

Крім описаних ефектів, ви можете використовувати ефекти, що додаються, розроблювальними різними фірмами. Виберіть команду меню Bitmaps/Plug-Ins (Растрові зображення/Доповнення) і самостійно познайомтеся з додатковими ефектами. У CorelDRAW вбудована безліч високомистецьких засобів для перетворення растрової графіки. Випробувавши їх на практиці, ви зможете застосовувати потрібні ефекти у своїх ілюстраціях.

Тема 30: Перелік питань до теми: 

"Графічний редактор CorelDRAW"
	1. Для чого призначена програма CorelDRAW?

2. Як розпочати сеанс роботи з CorelDRAW?

3. Які пункти містить рядок меню?

4. Для чого призначена палітра кольорів?

5. Чим відрізняється сторінка від робочої області?

6. Як завершити сеанс роботи з CorelDRAW?

7. Назвіть головні частини, з яких складається зобаження.

8. Що називається об'єктом?

9. Що відноситься до найпростіших геометричних об'єктів в CorelDRAW?

10. Як створити прямокутник?

11. Як створити еліпс?

12. Яка різниця між симетричною і логарифмічною спіралям?

13. На які дві групи розділяють об'єкти в редакторі залежно від способу редагування?

14. Як можливо змінити форму стандартних об'єктів?

15. Яку операцію застосовують при виділенні декількох об'єктів?

16. Для чого об'єкти об'єднують в групу?

17. Як скопіювати об'єкт?

18. Для чого призначений інструмент Artistic Media Tool?

19. Яким чином задається товщина пера?

20. За допомогою якого інструмента і яким чином виконується розріз?

21. Для чого призначений інструмент Eraser Tool?

22. Які різновиди текстових об'єктів існують в графічному редакторі CORELDRAW?

23. За допомогою якого інструменту можна створити текстовий об'єкт?

24. Яким чином створюється фігурний текст?

25. Перерахуйте загальні можливості форматування тексту, які ви запам'ятали?

26. Назвіть особливість CORELDRAW, яка використовується при заданні розміру шрифту?

27. Яку кнопку на Панелі властивостей (Property Bar) потрібно натиснути, щоб відкрити діалог редагування тексту?

28. Які операції по редагуванню тексту можна здійснити у діалозі редагування тексту?

29. Як називається спеціальний діалог, який надає додаткові можливості по форматуванню тексту?

30. Чи можна застосувати додаткове форматування одразу до декількох текстових об'єктів?

31. Які вкладки містить діалогове вікно Format Text?

32. Які параметри можна настроїти на вкладці Paragraph?

33. За що відповідає вкладка Tabs?

34. Чи можна подати текст у вигляді колонок; змінювати їх кількість і ширину?

35. Чи передбачена в CORELDRAW настроювання ефектів буквиці та маркірованого списку?

36. Які додаткові засоби роботи з текстом в CORELDRAW ви знаєте?

37. Назвіть декілька видів кривих, по яких можна розташувати фігурний текст; продемонструйте на прикладі.
	38. Які існують варіанти орієнтації літер тексту вздовж кривої?

39. Чи обов'язково крива має бути замкненою?

40. За допомогою якого інструменту можна змінити відстань між сусідніми символами?

41. Що таке вузли символів тексту?

42. Яким чином можна регулювати інтервали між символами?

43. Як можна змістити символ з поточної позиції?

44. Які дії виконує команда меню Text/Straighten Text?

45. Опишіть процес перетікання тексту між рамками?

46. Як можна розмістити текст в складній рамці?

47. Поясніть команду контекстного меню "Place Text Inside".

48. Як застосовують ефект обтікання звичайного тексту навколо об'єкта?

49. Поясніть команду контекстного меню Wrap Paragraph Text.

50. Які варіанти спотворення ви знаєте?

51. Що таке оболонка?

52. За допомогою яких елементів оболонки можна змінювати її вигляд?

53. Чи можна застосувати оболонку до об'єкта CORELDRAW?

54. Що таке перспектива?

55. Опишіть процес створення об'єкта з ілюзією перспективи?

56. Як називається панель інтерактивних інструментів?

57. В чому полягає зміст інтерактивного перетікання об'єктів? Які властивості він має?

58. Як називається інструмент, що відповідає за ефект перетікання?

59. Що таке вектор настройки перетікання?

60. Які способи редагування перетікання ви знаєте?

61. Що таке ефект подібності?

62. За яку дію відповідає інструмент Interactive Contour Tool?

63. Що таке ефект інтерактивної прозорості?

64. Який ефект можна застосувати до об'єктів при виборі інструмента Interactive Drop Shadow?

65. Як можна настроювати ефект створення тіней об'єктів?

66. Що таке ефект лінзи? Які властивості цього ефекта ви знаєте?

67. Опишіть процес застосування ефекту лінзи до об'єкта.

68. Що таке контейнер; вміст контейнера?

69. В чому полягає зміст операції фігурним обрізання?

70. Опишіть процес фігурного обрізання.

71. Поясніть команду контекстного меню Power-Clip Inside.

72. Поясніть команду Edit Contents.

73. Поясніть команду контекстного менюFinish Editing This Level.

74. Поясніть команду Extract Contents.

75. Що таке художнє обведення?

76. Яким чином застосовують ефект художнього обведення до об'єктів CORELDRAW ?
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	Поняття об'єкту. Його властивості. Створення та зміна  об'єктів.
	5

	Тема 3
	Об'єднання об'єктів в групи. Накладання об'єктів один на одного. Злиття об'єктів.
	11

	Тема 4 
	Переміщення, копіювання та видалення об'єктів. Скасування і повернення останніх дій. Блокування та розблокування об'єктів.
	14

	Тема 5
	Крива як основне поняття  CorelDRAW. Вузли та їх типи.
	16

	Тема 6
	Інструменти Bezier , Artistic Media, Eraser i Knife.
	18

	Тема 7
	Градієнтна заливка
	21

	Тема 8
	Стандартна заливка
	24

	Тема 9
	Створення і редагування контуру
	28

	Тема 10
	Маcштабування зображення. Трансформація об'єкта. Колірна палітра 
	32

	Тема 11
	Створення і основи роботи зі звичайним та фігурним текстом.
	35

	Тема 12
	Форматування і редагування тексту.
	37

	Тема 13
	Спецефекти фігурного тексту. Розміщення тексту вздовж кривої.
	43

	Тема 14
	Форматування окремих символів тексту. Зміна розміру повороту або нахилу символів тексту. 
	46

	Тема 15
	Звичайний текст в декількох рамках. Зміна форми рамки звичайного тексту і обтікання тексту навколо об'єкта.
	47

	Тема 16
	Інтерактивне спотворення. Поняття перспективи. Створення, редагування і застосування оболонок .
	50

	Тема 17
	Перетікання об'єктів. Інструмент інтерактивне перетікання. Параметри перетікання. Ефект подібності. Інструмент Interactive Contour та елементи керування ним.
	53

	Тема 18
	Інструмент Interactive Transarency. Інструмент Interactive Drop Shadow та його налагодження.
	56

	Тема 19
	Огляд лінз. Комбінуваня лінз.
	59

	Тема 20
	Фігурне обрізання. Художнє обведення.
	61

	Тема 21
	Створення трьохмірного об'єкту.Настроювання параметрів трьохмірних об'єктів та освітлення трьохмірної сцени.
	64

	Тема 22
	Тривимірні перетворення
	69

	Тема 23
	Виведення результатів отриманих в CorelDRAW на принтер
	72

	Тема 24
	Імпорт та експорт об'єкту в CorelDRAW.
	76

	Тема 25
	Створення і застосування стилів.
	79

	Тема 26
	Зміна стилів
	82

	Тема 27
	Шари. Використання Object Manager.
	84

	Тема 28
	Сканування об'єкта.
	86

	Тема 29
	Настроювання чіткості зображення
	87

	Тема 30
	Перелік питань до теми: "Графічний редактор CorelDRAW"
	88
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